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. Consideratii generale

Tehnologiile digitale au revolutionat societatea noastra, iar copiii cresc si traiesc in
prezent intr-o lume Tn care acestea sunt omniprezente. Cea de-a patra revolutie
industriala, termen propus initial de Schwab (2016) pentru a descrie raspéandirea
tehnologiilor digitale, influenteaza toate aspectele vietii, de la sénatate la comert, de la
interactiunile sociale la modul in care oamenii muncesc. Sistemele de educatie nu sunt
mai putin afectate, nu doar fiindca tehnologia poate avea impact asupra modului in care
se desfasoara educatia, ci si fiindca educatia are un rol in pregatirea tinerilor pentru o
lume bazata pe tehnologie.

Utilizarea tehnologiei este limitatd in mare masura la activitati non-scolare,
specifice timpului liber, in timp ce folosirea tehnologiei in scop educational in scoala
ramane este insuficienta’.

Provocarile si beneficiile potentiale ale educatiei digitale in scoala sunt multiple.
Din perspectiva pietei muncii, inca exista un gol care trebuie sa fie acoperit, deoarece un
numar tot mai mare de locuri de munca necesita un nivel ridicat de cunoastere a utilizarii
tehnologiilor si multe slujbe noi se bazeaza pe abilitati digitale specializate?. Din punct de
vedere social, provocarea tine de incluziune: decalajul digital dintre cei fara abilitati
digitale sau doar cu abilitati digitale de baza si ceilalti cu un nivel ridicat de abilitati ar
putea accentua diferentele existente in societate si ar putea duce la excluderea unei parti
a populatiei. Din punct de vedere educational, provocarea este nu numai sa se asigure
ca tinerii Tsi dezvoltd competentele digitale necesare, ci si ca se valorifica utilizarea in
scop pedagogic a tehnologiei.

Politicile europene si nationale recunosc de mult timp drept o prioritate nevoia ca
toti cetatenii sa inteleaga ca, fiind o competenta-cheie, competenta digitala trebuie sa fie
dezvoltata pe tot parcursul vietii. Aceasta se afla printre competentele-cheie pentru
invatarea pe tot parcursul vietii de cand a fost publicatd prima recomandare europeana
in acest domeniu, in 20063. In ultima revizuire publicatd in mai 2018, competenta digitala
este definita ca utilizarea cu incredere, critica si responsabila a tehnologiilor digitale
pentru invatare, viata profesionala si participarea in societate*.

In mod similar, Comunicarea Comisiei cu privire la Planul de actiune privind
educatia digitald (Comisia Europeand, 2018) din ianuarie 2018° defineste de asemenea
competenta digitala din punct de vedere al utilizarii critice si cu incredere a tehnologiei
digitale. Planul se concentreaza pe nevoia de a incuraja, a sprijini si a creste utilizarea
constienta a practicilor educationale digitale si inovatoare. Primele doua prioritati sunt:

1) o mai buna utilizare a tehnologiei digitale pentru predare si invatare;

2) dezvoltarea de competente si abilitati digitale relevante pentru tarnsformarea
digitala.

! https://www.oecd.org/sti/oecd-innovation-strategy-2015-cmin2015-7.pdf

2 https://www.cedefop.europa.cu/files/9115 en.pdf

3 https://eur-lex.europa.ew/legal-content/RO/TXT/?uri=LEGISSUM%3Ac11090

4 https://eur-lex.europa.eu/legal-content/RO/TXT/PDF/?uri=CELEX:32018H0604(01)&from=EN
3 https://eur-lex.europa.eu/legal-content/RO/TXT/PDF/?uri=CELEX:52018DC0022& from=EN




in acest raport se utilizeaza expresia ,educatie digitald” pentru a evidentia doua
perspective diferite, dar complementare: formarea competentelor digitale ale elevilor si
cadrelor didactice, pe de o parte si utilizarea tehnologiilor in scop pedagogic pentru a
sprijini, a imbunatati si a transforma Tnvatarea si predarea, pe de alta parte.

Digitalizarea continua si tot mai extinsa din societate, cat si schimbarile tehnologiei
in sine fac ca strategiile si politicile sa devina rapid depasite. Tarile europene trebuie sa
revizuiasca si sa elaboreze in continuu noi politici si masuri strategice pentru a raspunde
noilor cerinte legate de o educatie digitala de calitate. Prin urmare, practic toate sistemele
de educatie au in prezent strategii pentru educatia digitala. Aproape jumatate dintre tari
(cele mai multe din Europa de Est si de Sud-Est) includ educatiadigitala intr-o strategie
mai ampla. Totusi, 18 sisteme de educatie (in principal din Europa de Vest, Centrala si
de Nord - Bulgaria, Cehia, Danemarca, Germania, Irlanda, Spania, Franta, ltalia,
Luxemburg, Ungaria, Austria, Slovenia, Slovacia, Suedia, Regatul Unit, Elvetia si
Norvegia) au implementat o strategie specifica in domeniu. In timp ce cele mai multe tari
din Europa au implementate strategii privind educatia digitala la nivel scolar, procedurile
pentru monitorizarea si evaluarea acestor strategii si a politicilor aferente nu sunt foarte
raspandite, iar atunci cand exista, acestea se aplica rareori cu regularitate. Tn ultimii cinci
ani, aproximativ jumatate dintre sistemele europene de educatie au aplicat o forma de
monitorizare si/sau evaluare a politicilor de educatie digitala si doar opt au procedat astfel
la intervale regulate (comunitatea flamanda din Belgia, Bulgaria, Cehia, Estonia, Suedia,
Regatul Unit — Scotia, Muntenegru si Norvegia). In alte 15 sisteme (Danemarca,
Germania, Irlanda, Franta, Croatia, Italia, Olanda, Austria, Polonia, Romania, Slovenia,
Finlanda, Regatul Unit si Serbia), s-au desfasurat activitdti de monitorizare si/sau
evaluare, dar numai in mod ad hoc.

Aproape doua treimi dintre autoritatile la nivel inalt in domeniul educatiei sprijina
una sau mai multe agentii sau organisme externe, cu responsabilitati in domeniul
educatiei digitale la nivel scolar. Aceste agentii acorda sprijin pentru scoli, directori scolari,
cadre didactice, elevi si decidenti politici. Acestea ofera o gama de servicii precum
dezvoltare profesionala continua, crearea si diseminarea de resurse digitale, actiuni de
constientizare, furnizarea de metode si instrumente de evaluare, operarea unor platforme
digitale si dezvoltarea si intretinerea unei infrastructuri digitale functionabile. Cele mai
multe autoritati la nivel inalt sprijind doar o agentie, iar sapte (Estonia, Grecia, Lituania,
Austria, Polonia, Slovenia si Suedia) sprijind mai multe agentii. In alte sisteme de educatie
(Belgia, Danemarca, Estonia, Irlanda, Grecia, Franta, Croatia, Cipru, Lituania, Ungaria,
Malta, Polonia, Slovenia, Finlanda, Suedia, Regatul Unit, Islanda si Norvegia), sfera
atributiilor acestora este mai ampla decéat educatia digitala la nivel scolar, iar in Grecia,
Olanda, Austria, Slovenia, Regatul Unit — Anglia, Tara Galilor si Irlanda de Nord si
Elvetia), atributiile lor se concentreaza exclusiv pe educatia digitala

Tarile europene au o abordare consecventd in ceea ce priveste definirea
competentei digitale drept competenta-cheie. Aproape jumatate dintre sistemele
europene de educatie fac referire, in ceea ce priveste competenta digitala, la definitiile
europene ale competentelor-cheie, 11 sisteme de educatie utilizeaza exclusiv propria
definitie nationald a competentei digitale (Germania, Croatia, Olanda, Portugalia,
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Slovacia, Suedia, Regatul Unit (WLS si SCT), Islanda, Norvegia si Turcia), iar alte opt tari
(Estonia, Franta, Cipru, Lituania, Malta, Austria, Albania si Serbia) utilizeaza atat definitia
europeana, cat si definitia nationala. in general, aceste definitii se regasesc in curriculum
sau in documentele strategice la nivel inalt referitoare la competenta digitala.

in invatamantul primar, peste jumatate dintre sistemele europene de educatie
includ competenta digitald ca tema transcurriculara. in Bulgaria, Cehia, Grecia, Polonia,
Portugalia, Regatul Unit, Islanda aceasta este abordata ca disciplina separata obligatorie
si in Cehia, Irlanda, Spania, Franta, Italia, Cipru, Lituania, Slovenia, Suedia este integrata
in alte discipline obligatorii. Unele dintre sistemele de educatie combina doua abordari
(Irlanda, Grecia, Spania, Franta, Italia, Polonia, Portugalia, Slovenia, Suedia, Tara Galilor
si Islanda) iar in Cehia si Liechtenstein exista toate cele trei abordari.

In Tnvatamantul secundar inferior, numarul tarilor in care competentele digitale
sunt predate ca disciplina separata obligatorie creste la mai mult de jumatate dintre
sistemele de educatie. In invatamantul secundar superior, numérul tarilor in care
competentele digitale sunt predate ca tema transcurriculara scade usor fata de
invatamantul secundar inferior si exista mai putine tari cu discipline separate obligatorii
pentru toti elevii in acest domeniu. in invatamantul secundar superior, elevii pot sa aleaga
in mod normal mai multe discipline optionale si acestea pot include discipline care au
legatura cu competenta digitala.

Majoritatea sistemelor europene de educatie au inclus in mod explicit rezultate ale
invatarii pentru toate cele cincii arii de competenta digitala. In ordinea descrescatoare a
raspandirii lor, aceste arii sunt: competentele legate de informatii si date, crearea de
continuturi digitale, comunicarea si colaborarea, siguranta si rezolvarea de probleme.

Tn unele tari, in functie de abordarea curriculard predominant, rezultatele invatarii
pot fi distribute la nivelul unei game largi de discipline. Alternativ, acestea pot fi
concentrate intr-o disciplind separata specifica, cu rezultate ale invatarii detaliate,
enumerate in programele scolare, deseori cu precizarea numarului de ore alocate. n alte
cateva tari, unde abordarea principala a competentei digitale este transcurriculara, exista
totusi un nivel ridicat de detaliere in ceea ce priveste rezultatele invatarii corespunzatoare
(de exemplu, in Estonia, Grecia, Malta, Finlanda si
Regatul Unit — Irlanda de Nord)

Competenta digitala este una dintre cele opt competente-cheie, concretizandu-se
in utilizarea cu incredere si in mod critic a intregii game de tehnologii ale informatiei si
comunicatiilor pentru informare, comunicare si solutionare a problemelor in toate
domeniile vietii. Un alt aspect care merita sa fie luat in consideratie este ca ,in calitate de
competenta transversala, competenta digitala ne ajuta sa stapanim si alte competente-
cheie, cum ar fi comunicarea, competentele lingvistice sau cele de baza in matematica
si stiinte™. Pentru a intelege mai bine natura acestei competente, Comisia Europeana a
conceput Cadrul european al competentei digitale pentru cetateni (DigComp)’, structurat
in cinci domenii: alfabetizarea digitala si informationala, comunicare si colaborare, creare

¢ https://www.schooleducationgateway.eu/ro/pub/viewpoints/experts/riina_vuorikari - becoming_dig.htm
7 https://ec.europa.eu/jrc/en/digcomp




de continut digital, siguranta si solutionare de probleme. Cele cinci domenii numara 21
de competente.

Aria de competente nr. 1 — Competente legate de informatii si date

Evaluarea datelor, informatiilor si a continuturilor digitale

in cadrul DigComp, aceasta competenta le cere elevilor sa analizeze, sa compare
si sa evaluezecritic credibilitatea si veridicitatea surselor de date, informatii si continuturi
digitale. Exemplele de rezultate ale invatarii in curriculum la nivel national referitoare la
aceste competente includ deseori expresii precum urmatoarele: filtrarea, verificarea
incrucisata, navigarea critica, diferentierea a ceea ce este obiectiv de ceea ce nu este
obiectiv, ceea ce este real de ceea ce este virtual (Slovenia), formularea de opinii
simple/motivate cu privire la sursele de informatii (Regatul Unit — Tara Galilor),
valabilitatea, valoarea, caracterul adecvat, exactitatea, autenticitatea, constientizarea
plagiatului (Malta si Regatul Unit — Scotia) etc.

Aria de competente nr. 2 — Comunicare si colaborare

Colaborarea cu ajutorul tehnologiilor digitale

in cadrul DigComp, aceastd competenta se refera la utilizarea instrumentelor si a
tehnologiilor digitale in procese de colaborare si pentru construirea si crearea in comun
de date, resurse si cunostinte. Colaborarea sau munca in echipa reprezintd un obiectiv
educational care apare deseori in curriculum la nivel national si cu privire la o multime de
activitati diferite. Totusi, in aceasta sectiune, acestea se refera la utilizarea specifica a
tehnologiilor digitale in scopul colaborarii. Rezultatele aferente ale invatarii in curriculum
la nivel national mentioneaza ,lucrul impreuna intr-un mediu online”, precum si ,utilizarea
instrumentelor digitale si a documentelor partajate/in colaborare”. Alte concepte includ
comunitatile digitale (Danemarca), comunitatile online de Tinvatare (Estonia) sau
comunitatile virtuale si un mediu online de colaborare (Croatia), comunitati de practica in
mediul digital (Malta), rezolvarea de probleme in grup cu ajutorul tehnologiilor (Polonia)
si utilizarea unor aplicatii de colaborare pentru crearea/dezvoltarea in comun de materiale
digitale (Romania).

Desi colaborarea cu ajutorul tehnologiilor digitale se regaseste mai putin in
curriculumul din tarile europene decéat ,evaluarea datelor, informatiilor si a continuturilor
digitale”, aceasta este totusi formulata explicit in 27 sisteme de educatie la nivel secundar
inferior si in peste 20 de sisteme la nivel primar si secundar superior general.

Gestionarea identitatii digitale

Aceasta competenta le cere elevilor sa creeze si sa gestioneze una sau mai multe
identitati digitale, sa inteleaga cum sa-si protejeze reputatia personala si sa se ocupe de
datele obtinute prin instrumente, medii si servicii digitale.

Dintre cele opt competente digitale selectate, ,gestionarea identitatii digitale” face
parte dintre cele la care se face referire mai putin frecvent in curriculum la nivel national.
Numai o treime dintre sistemele europene au rezultate ale invatarii explicite legate de
aceasta competenta in curriculumul pentru invatamantul secundar inferior si mai putin de
12 in Tnvatamantul primar si secundar superior.

In cateva sisteme, se mentioneaza in curriculum identitatea electronica, reputatia
electronicad/ digitald/online si controlul identitatii digitale (comunitatea flamanda din
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Belgia); distinctia intre identitatea digitala si cea fizica (Bulgaria); protejarea reputatiei
online si distinctia intre identitati digitale multiple (Danemarca); utilizarea identitatii digitale
si riscurile asociate; proiectarea, gestionarea si protectia identitatii digitale si a
amprentei/urmelor digitale; si intelegerea motivelor pentru care nu trebuie sa fie utilizata
identitatea digitala a altei persoane. Alte referinte includ utilizarea sigura si etica a unei
identitati digitale (Estonia); pericolele si regulile gestionarii unei identitati digitale si
pericolele unei gestionari gresite (Grecia); aspecte etice (Spania); recunoasterea
pericolelor manipularii prin identitati digitale, precum ademenirea si urmarirea pe internet
si protejarea reputatiei unei identitati digitale (Austria); crearea unei identitati digitale
sigure (Polonia); utilizarea unor instrumente variate de protectie impotriva furtului de
identitate pe internet, selectarea elementelor unei identitati personale relevante pentru
identitatea digitala si constientizarea dificultatilor legate de schimbarea acesteia
(Romania).

Aria de competente nr. 3 — Crearea de continuturi digitale

Elaborarea de continuturi digitale

Aceasta competenta le cere elevilor sa creeze si sa editeze continuturi digitale cu
diferite formaturi si s& se exprime cu ajutorul mijloacelor digitale. Fiind o competenta
foarte generala (se face referire la o varietate de formaturi pentru exprimarea personala),
sunt incluse in curriculumul national din aproape toate tarile rezultate ale tnvatarii
corespunzatoare. Practic toate sistemele europene de educatie au rezultate ale invatarii
pentru aceasta competenta la nivel secundar inferior si in jur de 30 de tari atat la nivel
primar, cat si la nivel secundar superior. Aceasta este competenta cel mai des mentionata
dintre cele opt. Unele tari se refera la softuri si aplicatii specifice (comunitatea flamanda
din Belgia, Cipru, Lituania si Ungaria). Altele insista pe creativitate, de exemplu in Irlanda,
unde se mentioneaza in curriculum ca ,elevii sunt designeri si creatori de tehnologie mai
degrab& decat simpli utilizatori”. In alte cateva tari, existd un interes similar. Cateva
exemple: ,lucrul creativ intr-o serie de medii digitale” (Malta), ,valorificarea creativa si
diversa a tehnologiei digitale” (Austria), ,a crea si a inova” (Portugalia), ,desfasurarea de
proiecte creative care implica selectarea, utilizarea si combinarea unor aplicatii multiple”
(Regatul Unit — Anglia).

Programare / codificare

In cadrul DigComp, aceasts competentd le cere elevilor sa planifice si sa
elaboreze o secventa de instructiuni logice pentru a permite unui sistem de calcul sa
rezolve o problema data sau sa efectueze o sarcina specifica.

in cadrul Planului de actiune privind educatia digitala al Comisiei Europene?, se
dedica in mod special o actiune codificarii. Totusi, pentru anul scolar 2017-2018, dupa
cum arata Al doilea studiu in scoli privind utilizarea TIC in educatie, codificarea este
rareori practicata zilnic in invatamantul secundar, in timp ce 76 % si 79 % dintre elevii din
invatdmantul secundar inferior si respectiv secundar superior nu au niciodata sau
aproape niciodata activitati de codificare.

Rezultatele invatarii in curriculumul national referitoare la codificare mentioneaza
deseori utilizarea algoritmilor in general si in cateva cazuri se refera la limbaje specifice

8 https://ec.europa.eu/education/education-in-the-eu/digital-education-action-plan_ro




de programare (Grecia, Cipru si Lituania). Uneori, este mentionata in acelasi context
gandirea computationala (comunitatea flamanda din Belgia, Irlanda, Italia, Austria,
Finlanda, Regatul Unit — Anglia si Scotia). Totusi, desi exista unele suprapuneri intre cele
doua domenii, potrivit Universitatii Carnegie Mellon®, gandirea computationala inseamna
mai mult decat ,rezolvarea de probleme, poiectarea de sisteme si intelegerea
comportamentului uman”. Gandirea computationald este un proces de gandire
independent de tehnologie, precum si un tip specific de rezolvare de probleme care
necesita abilitati distincte, de exemplu sa fii capabil sa& proiectezi solutii care pot fi
executate de un computer, un om sau o combinatie a celor doua. Géandirea
computationala este elaborata ca parte a studiului stiintei computerelor si poate servi
drept metodologie pentru rezolvarea de probleme pentru toti elevii, la toate disciplinele;
poate imbunatati si intelegerea rolului informaticii in societatea moderna.

Aria de competente nr. 4 — Siguranta

Aceasta arie devine tot mai importanta atat pentru politicieni, cat si pentru publicul
general. La nivel european, de exemplu, s-au reformat recent regulile UE privind protectia
datelor cu caracter personal (GDPR)'. n plus, siguranta online si securitatea cibernetica
apar clar printre obiectivele specifice ale Planului de actiune privind educatia digitala
(Comisia Europeana, 2018). In 2017, a fost data publicitatii o comunicare comuna catre
Parlamentul European si Consiliu — Rezilienta, prevenire si aparare: construirea unei
securitati cibernetice puternice pentru UE — care face apel la statele membre UE sa
includa securitatea cibernetica in programele de formare academica si profesionala®’.

Raportul Eurydice privind siguranta online in scoli, care sustine Programul pentru
un internet mai sigur al Comisiei Europene'?, a aratat ca chiar si in urma cu un deceniu
majoritatea sistemelor europene de educatie includeau siguranta online in curriculum. Tn
mod similar, Al doilea studiu Tn scoli privind utilizarea TIC in educatie arata ca un numar
mare de scoli au implementat politici pentru a promova comportamentul responsabil pe
internet (64 % dintre elevii europeni frecventeaza scoli cu astfel de politici la nivel primar,
73 % la nivel secundar inferior si 66 % la nivel secundar superior). Totusi, doar putin
peste o treime dintre elevii europeni frecventeaza, la toate nivelurile, scoli care au o
politica specifica privind utilizarea retelelor sociale in predare si invatare.

Protectia datelor cu caracter personal si a confidentialitatii

Aceasta competenta le cere elevilor sa protejeze datele cu caracter personal si
confidentialitatea Tn mediile digitale; sa inteleaga cum sa utilizeze si sa partajeze
informatiile identificabile personal si sa fie in acelasi timp capabili sa se protejeze pe ei si
pe altii; si sa inteleaga ca serviciile digitale au o ,politica de confidentialitate” pentru a-i
informa pe utlizatori cum sunt utilizate datele personale. Relevanta tot mai mare a acestei
competente se reflecta in curriculumul tarilor europene, aproape 30 de sisteme de
educatie avand rezultate ale invatarii corespunzatoare explicite in invatamantul secundar
si aproape 20 si in invatamantul primar.

Protejarea sanatatii si a bunastarii

° https://digitalpromise.org/2015/08/04/a-new-model-for-coding-in-schools/

10 https://ec.europa.eu/info/law/law-topic/data-protection/eu-data-protection-rules_en

' https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/HTML/?uri=CELEX:52017JC0450& from=RO
12 https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/creating-better-internet-kids




Aceasta competenta face de asemenea parte din aria ,siguranta” si le cere elevilor
sa fie capabili sa evite riscurile pentru sanatate si amenintarile la adresa bunastarii fizice
si psihologice atunci cand utilizeaza tehnologii digitale; sa se protejeze pe ei insisi si pe
altii de pericolele posibile din mediile digitale (de exemplu, hartuirea); sa aiba cunostinta
de utilizarea tehnologiilor digitale pentru bunastarea sociala si incluziunea sociala.
Aceasta competenta este formulata explicit in peste jumatate dintre sistemele europene
de educatie in invatamantul secundar inferior, in peste 20 de tari in invatamantul primar
si In ceva mai putine in Tnvatamantul secundar superior general. Cand aceasta
competenta este inclusa in curriculum, se mentioneaza in general sanatatea mentala si
fizica sau normele etice si recomandarile pentru protectia sanatatii si a sigurantei. Alte
formulari includ aspecte sociale — crearea unui mediu de lucru sanatos, impactul asupra
relatilor umane si asupra personalitatii, influente manipulative, abuzul digital
(Danemarca), hartuirea online (Elvetia), violenta online/discursul urii (Croatia) si, in
sfarsit, impactul asupra mediului (Bulgaria si Germania).

Se remarca in curriculumul tarilor europene unele teme comune legate de
protejarea sanatatii si a bunastarii:

* Prevenirea riscurilor legate de durata/utilizarea exagerata a tehnologiilor digitale,
inclusiv dependenta (Cehia, Germania, Estonia, Spania, Croatia, Malta, Austria,
Romania, Finlanda si
Elvetia).

+ Sanatatea fizica (ochii, postura etc.) si ergonomia (Estonia, Irlanda, Cipru,
Finlanda), in timp ce

Portugalia si Macedonia de Nord se refera doar la ergonomie.

* Incluziunea sociala (Germania) si cerinte speciale (Croatia, Austria si Polonia).

Aria de competente nr. 5 — Rezolvarea de probleme

Identificarea lipsei de competente digitale

Aceasta competenta le cere elevilor sa inteleaga cand competentele lor digitale
trebuie sa fie Tmbunatatite sau actualizate; sa fie capabili sa-i sprijine pe allii sa-si
dezvolte competentele digitale; sa caute oportunitati de dezvoltare personala; sa fie la
curent cu evolutia digitala. Dintre cele opt competente digitale supuse analizei,
identificarea lipsei de competente este mentionata cel mai putin in curriculum la nivel
national (in mai putin de 10 tari). Aceasta apare numai in patru sisteme de educatie la
toate cele trei niveluri de invatamant (Estonia, Grecia si Regatul Unit — Tara Galilor si
Irlanda de Nord), Tn doua tari la nivel primar si secundar inferior (Germania si Malta), doar
intr-o tara la nivel primar (Lituania) si tot intr-o tara in invatamantul secundar superior
(Bulgaria). Totusi, unele tari ofera o descriere precisa a acestei competente in
curriculumul national. In Germania, aceasta este conceputa drept capacitatea elevilor ,de
a stabili propriile lipsuri si a cauta solutii: recunoasterea propriilor lipsuri legate de
utilizarea instrumentelor digitale si elaborarea de strategii pentru remedierea acestora; si
impartasirea propriilor strategii pentru rezolvarea de probleme impreuna cu altii”. in
Estonia, la nivel primar, aceasta este definita astfel ,elevii sunt capabili sa descrie care
este nivelul lor de competente digitale si ce competente pot fi dezvoltate”. in Regatul Unit
(Tara Galilor), in etapa cheie nr. 2 (elevi cu varsta de 7-11 ani), curriculumul prevede
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pentru aceasta competenta ca ,elevii trebuie sa beneficieze de oportunitati de a-si evalua
activitatea si procesul de invatare” si ,sa discute despre noi evolutii in domeniul TIC si
utilizarea TIC in lumea mai larga”.

Exista trei moduri de evaluare a competentelor digitale la testele nationale:

(1) printr-un test specific, separat (precum un test la TIC sau informatica),

(2) prin evaluarea altor competente/discipline (ca limba de predare, matematica
sau stiinte) sau (3) prin teste pe baza de esantion, desfasurate in scopul
monitorizarii asigurarii calitatii la nivel Tnalt/national.

Primele doua metode sunt utilizate pentru a evalua competentele elevilor
individuali, iar cea de-a treia se concentreaza in general pe evaluarea performantei
sistemului de educatie. De obicei, atunci cand testéarile nationale au loc in cadrul
procedurilor de evaluare a calitatii, se apeleaza la un esantion reprezentativ de elevi, iar
rezultatele nu au impact asupra parcursului scolar individual al elevului. Tn schimb, atunci
cand testarile nationale se aplica special pentru a evalua competenta elevilor individuali,
acest lucru are deseori implicatii serioase la nivel personal, de exemplu, acestia ar putea
sa nu promoveze in clasa urmatoare sau la urmatorul nivel de studii sau sa nu intre la
universitate ori s nu poata s& se inscrie intr-un program la alegere. in unele sisteme de
educatie, totusi, nu asa stau lucrurile deoarece rezultatele la testele nationale pot fi doar
o sursa de informatii pentru evaluarea performantei elevului.

in jumatate dintre sistemele de educatie, competentele digitale nu sunt niciodata
evaluate la scoala prin teste nationale. Numai doua tari (Austria si Norvegia) au teste de
competente digitale la toate nivelurile Tnvatamantului preuniversitar. Letonia testeaza
competentele digitale numai la nivel secundar inferior, iar Cehia, Danemarca, Estonia,
Grecia, Franta, Croatia, Cipru, Malta, Austria, Norvegia. au teste nationale de competente
digitale atat la nivel secundar inferior, cat si la nivel secundar superior general. in
Bulgaria, Lituania, Ungaria, Polonia, Romania, Slovenia si Regatul Unit competentele
digitale sunt testate numai la nivel secundar superior general.

Testele nationale specifice sunt acele teste dedicate competentelor digitale, la
discipline precum TIC sau informatica. Acestea urmaresc sa determine nivelul atins de
un elev individual, raportat de regula la o scara de note.

Testele nationale nespecifice sunt acele teste care vizeaza alte discipline, precum
matematica, dar care testeaza si competentele digitale. Acestea urmaresc sa determine
nivelul atins de un elev individual, raportat de regula la o scara de note.

Teste nationale de competente digitale legate de asigurarea calitatii sunt
organizate de autoritatea responsabila de educatie pentru a sprijini profesorii si elevii si
a monitoriza calitatea sistemului de educatie mai degraba decéat pentru a masura nivelul
atins de fiecare elev. Acest tip de testare se bazeaza de obicei pe esantioane.

Testele nationale se aplica din doua motive principale: pentru evaluarea si
atestarea competentelor elevilor individuali sau colectarea de date care pot fi utilizate
pentru a sprijini elevii si profesorii si pentru a evalua scolile si/sau intregul sistem de
educatie. In cele mai multe cazuri, testele nationale vizeaza in principal evaluarea
competentelor digitale ale elevilor individuali, iar numai patru tari testeaza elevii in scopul
asigurarii calitatii (Croatia in Tnvatamantul secundar inferior si Cehia, Estonia si Serbia in
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invatamantul secundar inferior si superior). Testarea competentelor digitale in scopul
asigurarii calitatii nu are loc niciodata la nivel primar. Desi mult mai multe tari au teste
nationale la nivel secundar superior comparativ cu alte niveluri de invatamant, cohorta
elevilor testati este limitata. in 12 sisteme de educatie (Grecia, Franta, Croatia, Cipru,
Lituania, Ungaria Polonia, Slovenia, Regatul Unit (ENG, WLS and NIR) si Norvegia.),
testele de competente digitale sustinute in scop de evaluare/atestare implica numai elevii
de la un anumit profil (ca STIM — stiinte, tehnologie, inginerie si matematica) sau pe cei
care opteaza pentru testul specific (de exemplu, pentru conditile de admitere in
invatamantul superior). Doar in Bulgaria, Danemarca, Malta si Roméania, toti elevii din
invatamantul secundar superior trebuie sa sustind un test national de evaluare a
competentelor digitale. in cele patru tari in care competentele digitale sunt evaluate in
scopul asigurarii calitatii, numarul elevilor este tot limitat, testele desfasurandu-se de
reguld pe bazd de esantioane. Testele nationale desfasurate in scop de
evaluare/atestare pot consta fie intr-un test specific de competente digitale sau la o
disciplina asociata (ca TIC), fie un test intr-un alt domeniu de competente (ca
matematica), care include si evaluarea competentelor digitale. Ultima abordare exista
doar n cateva tari. in Franta si Norvegia, aceasta se foloseste doar in invatamantul
secundar inferior, iar in Danemarca in invatamantul secundar inferior si superior general.

Programele pentru testele nationale care pot fi utilizate de profesori pentru a
evalua elevii la clasa sunt disponibile in 15 sisteme de educatie. La nivel primar, acestea
se regasesc doar in Austria si Norvegia, iar la nivel secundar inferior in Franta, Grecia,
Austria si Norvegia. Dimpotriva, in invatamantul secundar superior general, acestea sunt
disponibile in Bulgaria, Grecia, Franta, Cipru, Lituania, Ungaria, Malta, Austria, Polonia,
Romania, Slovenia, Regatul Unit si Norvegia.

Programele testelor nationale variaza ca informatii din punct de vedere al
competentelor testate, sarcinilor realizate de elevi si al metodelor de notare folosite.
Tendinta de a se baza pe programele pentru testele nationale la nivel secundar superior
este Tn concordanta cu faptul ca aceste teste au loc de cele mai multe ori in cadrul
examenelor oficiale de atestare a competentelor digitale ale elevilor la sfarsitul acestui
nivel de invatamant. Desi aceasta abordare prezintd un numar de avantaje precum
transparenta pentru elevi, o abordare bazata exclusiv pe cerintele examenelor prezinta
riscul influentarii perceptiilor profesorilor legat de ce este important ca elevii sa cunoasca
si sa stie sa faca, iar activitatile de invatare la clasa pot fi astfel limitate la cerintele testului
standardizat.

Scopul testelor nationale este de a evalua competentele elevilor individuali.
Grecia, Cipru, Letonia, Malta si Austria au un test special. Danemarca si Franta testeaza
competentele digitale ca parte a procesului de testare a altor competente, iar elevii
norvegieni sunt evaluati atat printr-un test specific, cat si prin integrarea competentelor
digitale in testele de la matematica si stiinte. In general, numai Danemarca, Franta si
Malta evalueaza competentele digitale ale tuturor elevilor la acest nivel de invatamant.

In Cipru, din anul scolar 2016-2017, elevii din invatdmantul secundar inferior pot
sustine, voluntar, un test de competente digitale alegédnd péna la patru module ale
Permisului european de conducere a calculatorului (ECDL), care sunt in concordanta cu
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curriculumul. Acestea sunt: procesare de texte, foi de calcul, prezentari si utilizarea de
baze de date. Testarea se desfasoara pe o platforma client-server, aprobatd ECDL" si
administratd de un operator national ECDL'. Elevii primesc un certificat ECDL pentru
fiecare modul promovat.

in Letonia, testul este administrat elevilor care au optat pentru disciplina optionala
informatica la examenele nationale de la sfarsitul invatamantului obligatoriu.

in Malta, testul national se sustine la tehnologia informatiei si comunicatiilor, o
disciplina separata, obligatorie pentru toti elevii.

in Austria, dupa introducerea educatiei digitale de baza ca disciplina noua
obligatorie in Tnvatamantul secundar inferior, evaluarea online a competentelor digitale,
disponibila Tnainte pentru scoli ca test optional, a devenit obligatorie. Primele teste
obligatorii se vor sustine totusi la clasa a Vlll-a, pentru elevii inscrisi Tn prezent in clasa a
V-a, adica in 2021.

n sfarsit, in Grecia, in anul scolar 2018-2019, se desfasoara un proiect pilot privind
testarea competentelor digitale ale elevilor din invatamantul secundar inferior. Testarea
se desfasoara cu ajutorul unei platforme digitale si este voluntara; aceasta duce la
obtinerea unui certificat national in domeniul IT.

In marea majoritate a sistemelor de educatie din Europa, elevii primesc un
certificat la sfarsitul invatamantului secundar. Cu toate acestea, numai unele de sisteme
de educatie (Bulgaria, Danemarca, Cehia, Estonia, Grecia, Franta, Croatia, Cipru, Malta,
Letonia, Lituania, Ungaria, Austria, Polonia, Romania, Slovenia, Regatul Unit, Norvegia
si Serbia.) includ informatii despre competentele digitale in astfel de certificate si numai
in trei (Bulgaria, Malta si Romania), acest lucru este valabil pentru toti elevii. in celelalte
20 de sisteme de educatie, numai elevii care au studiat discipline specifice sau au urmat
anumite profiluri sau care au optat sa sustina examenul final de competenta digitala, au
recunoscute in certificat competentele digitale. Informatiile incluse in certificate sunt
diferite. Tn toate tarile, exceptand dou& (Franta si Serbia), se face referire in certificat la
rezultatul examenului sau in general la nota finala. In Franta si Serbia, certificatul contine
doar o referire generala la competenta digitala, fara alte detalii. Pe 1anga rezultatele la
teste, in Malta si Roméania, se mentioneaza in certificate rezultatul pentru competente
specifice, iar in Norvegia se face referire la numarul de ore alocate. In Lituania, toate cele
trei elemente se regasesc in certificat.

Exista cateva exemple de tari europene care iau masuri in vederea integrarii
tehnologiilor digitale in testele nationale. De exemplu: in Finlanda, ,examenul de
absolvire”, testul national sustinut la sfarsitul invatamantului secundar superior, a fost
digitalizat progresiv incepand din toamna anului 2016, iar din vara anului 2019, testul este
complet digital la nivel national si la toate disciplinele. In mod similar, in Suedia, scolile
utilizeaza dispozitive digitale la unele teste din iunie 2018, iar testele nationale digitale
vor continua s fie testate in perioada 2018-2021, inainte de adoptarea generalizata. In
prezent, in trei sferturi dintre sistemele de educatie se utilizeaza tehnologiile digitale la
testele nationale la cel putin un nivel de invatamant. Numarul de tari care organizeaza

13 http://inates.ecdlexams.com.cy/32/
'4 https://www.icdleurope.org/
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teste nationale cu ajutorul tehnologiei creste odata cu nivelul de nvatdmant. in timp ce
10 sisteme de educatie (Cehia, Danemarca, Estonia, Franta, Regatul Unit (WLS si SCT),
Elvetia, Islanda, Liechtenstein si Norvegia) utilizeaza tehnologia la testele nationale la
nivelul invatamantului primar, la nivel secundar superior, numarul creste la 20 (Bulgaria,
Cehia, Danemarca, Estonia, Franta, Italia, Cipru, Lituania, Ungaria, Austria, Polonia,
Romania, Slovacia, Suedia, Finlanda, Regatul Unit (ENG, WLS si NIR), Norvegia si
Serbia.)

Desi evaluarea elevilor individuali reprezinta scopul principal al testelor nationale,
atat la nivel primar, cat si la nivel secundar superior, mai multe tari utilizeaza testarile cu
ajutorul tehnologiei in scopul asigurarii calitatii la nivel secundar inferior. Acesta este de
fapt cazul pentru 11 sisteme de educatie (Cehia, Estonia, Franta, Croatia, Italia, Lituania,
Luxemburg, Slovacia, Elvetia, Liechtenstein si Serbia), comparativ cu cinci sisteme in
invatamantul primar (Cehia, Estonia, Franta, Elvetia si Liechtenstein) si patru in
invatamantul secundar superior general (Cehia, Estonia, Italia si Serbia).

Tehnologiile digitale sunt utilizate la testele nationale, in mod deloc surprinzator,
cel mai mult pentru a evalua competentele digitale ale elevilor individuali. Acesta este
cazul in Bulgaria, Danemarca, Franta, Cipru (partial), Lituania, Ungaria, Austria, Polonia,
Romania, Regatul Unit si Norvegia.), unde se pot utiliza tehnologii digitale in desfasurarea
testelor nationale pentru evaluarea competentelor digitale la nivel secundar superior.
Totusi, trebuie sa remarcam ca pentru elevii din invatamantul secundar superior din
Grecia, Croatia, Malta, Slovenia si partial in Cipru, competentele digitale sunt evaluate
prin teste pe hartie. In Malta, acesta este cazul si in invatamantul secundar inferior, iar in
Austria in Tnvatamantul primar. In Grecia, se desfasoara un proiect pilot la nivel secundar
inferior pentru atestarea competentelor digitale ale elevilor printr un test national sustinut
cu ajutorul tehnologiei. In Cipru, dintre cele trei discipline in care sunt integrate
competentele digitale la nivel secundar superior, numai una este testata cu ajutorul
tehnologiilor digitale (aplicatii informatice).

Marea majoritate a tarilor europene dispun in prezent de planuri de investitii in
infrastructura digitald a scolilor in multe tari, investitile in infrastructura sunt mentionate
clar printre obiectivele strategiei privind educatia digitala. in unele tari, investitile n
infrastructura digitala sunt inca o necesitate importanta identificata cu privire la educatia
digitala si, prin urmare, un element major al strategiei (de exemplu, n Bulgaria, Italia si
Ungaria).

In aproximativ jumatate dintre sistemele europene de educatie, exista politici care
sustin numirea de coordonatori digitali in scoli. Coordonatorii digitali, numiti si
coordonatori TIC, pot primi diferite sarcini si responsabilitati, insa acestea acopera de
regula atat aspectele tehnice, cat si cele pedagogice. Rolul coordonatorului digital este
atribuit de obicei profesorilor care predau TIC sau celor specializati in educatia digitala.
in Irlanda, Slovenia (Tn scolile mici, nu exista posturi de coordonator digital cu norma
intreaga. Rolul coordonatorului digital poate fi indeplinit de un profesor cu o specializare
corespunzatoare sau poate fi asumat de directori sau de directori adjuncti.), Finlanda si
Regatul Unit (Tara Galilor),se poate infiinta un post distinct de coordonator digital, iar in
Grecia, Malta si Polonia, coordonatorii digitali asigura sprijin pentru mai multe scoli.
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Resursele digitale de invatare se afla pe agenda de politici din multe sisteme
europene de educatie. Politicile pentru Tmbunatatirea elaborarii si disponibilitatii
resurselor digitale de Tnvatare (inclusiv resurse educationale deschise) sunt prezente in
Belgia, Cehia, Danemarca, Germania, Estonia, Irlanda, Grecia, Spania, Franta, Croatia,
Italia, Cipru, Letonia, Luxemburg, Ungaria, Malta, Austria, Polonia, Portugalia, Roméania,
Slovenia, Slovacia, Regatul Unit, Norvegia. In plus, in unele dintre acestea (Estonia,
Irlanda, Grecia, Franta, Croatia, Malta, Austria, Slovenia, Slovacia, Elvetia si Norvegia.),
autoritatile la nivel inalt au luat masuri practice pentru a asigura calitatea resurselor
digitale, iar Cehia este in curs de a face acest lucru. De asemenea, in Cehia, Estonia,
Croatia si Austria, politicile la nivel Tnalt includ elaborarea de standarde specifice sau
cerinte calitative pentru resursele digitale de invatare.

Perspectiva educationala inseamna si pregatirea tinerilor pentru utilizarea
tehnologiilor digitale eficient si sigur. Unele riscuri pentru bunastarea personala a elevilor,
ca hartuirea onlinesau dependenta de internet, precum si lipsa confidentialitatii, au alertat
decidentii politici cu privire la necesitatea ca siguranta sa constituie o parte esentiala a
educatiei digitale. Scandalurile la nivel international legate de utilizarea abuziva a datelor
personale, urmarirea prin internet si raspandirea de stiri false au atras atentia asupra
rolului crucial pe care il poate avea educatia in pregatirea tinerilor pentru a fi maturi din
punct de vedere digital.

Formarea competentelor digitale ale elevilor este mentionatad in curriculumul
pentru Tnvatamantul primar si secundar din aproape toate sistemele europene de
educatie. Ins&, spre deosebire de alte discipline traditionale, aceast arie a curriculumului
nu se preda doar ca tema de sine statatoare, ci si ca o competenta-cheie transversala si
poate fi integrata in curriculum n trei moduri principale:

+ Ca tema transcurriculara: competentele digitale sunt intelese ca fiind
transversale si sunt prin urmare predate la toate disciplinele curriculumului. Toate cadrele
didactice isi impart responsabilitatea pentru formarea competentelor digitale.

» Ca disciplina separata: competentele digitale se predau ca arie disciplinara
distincta, similar altor competente bazate pe disciplinele traditionale.

* Integrate n alte discipline: competentele digitale sunt incorporate in curriculumul
altor discipline sau arii de invatare.

In ceea ce priveste numarul minim anual de ore recomandat pentru disciplinele
separate obligatorii care privesc formarea competentelor digitale pentru toti elevii din
invatamantul primar si invatamantul secundar general obligatoriu, Publicatia Eurydice
referitoare la numarul de ore alocat educatiei face referire la disciplinele din domeniul
tehnologiilor informatiei si comunicatiilor (TIC) dupad cum urmeaza: ,Sunt incluse
discipline precum informatica, tehnologiile informatiei si comunicatiilor sau stiinta
computerelor. Aceste discipline includ o varietate de teme legate de noile tehnologii
utilizate pentru prelucrarea si transmiterea informatiilor digitale, incluzand computere,
retele informatizate (inclusiv internetul), micro-electronica, multimedia, software si
programare etc.”

Cele mai multe rezultate ale invatarii corespunzatoare competentelor digitale sunt
vizate la nivel secundar inferior. Practic toate tarile abordeaza cel putin cunostintele
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legate de informatii si date, comunicarea si colaborarea si crearea de continuturi digitale.
Ins& si aria ,sigurantd” este mentionata explicit in majoritatea sistemelor de educatie, iar
aria ,rezolvarea de probleme” in lafel de multe. La nivel secundar superior, situatia este
similara, chiar daca numarul de tari care acopera toate cele cinci arii de competente cu
rezultate ale invatarii explicit formulate scade usor comparativ cu invatamantul secundar
inferior. La nivel primar, numarul de tari cu rezultate corespunzatoare ale invatarii este
cel mai mic, insa tot exista in jur de 30 de sisteme de educatie care acopera primele patru
arii si 24 de sisteme de educatie includ si aria rezolvarii de probleme.

Testele nationale nu reprezinta singurul mod de a evalua competentele elevilor.
Evaluarea periodica, formativa si/sau evaluarea sumativa desfasuratéd la clasa de
profesori este mai obisnuitd. Dupa cum s-a mentionat, predarea competentelor digitale
poate fi transcurriculara, incorporata in alte discipline sau se poate face prin una sau mai
multe discipline speciale. In principiu, atunci cand competentele digitale sunt incluse in
curriculum, profesorilor li se cere sa evalueze elevii periodic pentru a masura realizarile
prin raportare la rezultatele invatarii prezentate in curriculum.

in ansamblu, in cele mai multe tari, orientarile oficiale cu privire la evaluarea
competentelor digitale la clasa se limiteaza la rezultatele invatarii. Acesta este cazul in
peste jumatate dintre sistemele de educatie la nivelul invatamantului primar si secundar
inferior si in mai mult de o treime dintre sistemele de educatie la nivel de Tnvatamant
secundar superior. in Belgia (BE nl), Cehia, Danemarca, Germania, Spania, ltalia,
Portugalia, Slovacia, Suedia, Finlanda, Elvetia, rezultatele invatarii prevazute in
curriculum reprezinta singurele orientari pentru orice nivel de invatamant. Sistemele de
educatie din Estonia, Irlanda, Croatia, Letonia, Malta, Regatul Unit, Islanda au elaborat
criterii si/sau standarde care descriu nivelurile de competenta digitala sau de utilizare a
tehnologiilor digitale, care pot fi utilizate de profesori pentru evaluarea elevilor la clasa.
Totusi, numai Estonia, Irlanda, Letonia, Regatul Unit — Irlanda de Nord le aplica atéat in
invatdmantul primar, cat si secundar. in Regatul Unit (Tara Galilor si Scotia) si Islanda,
sunt disponibile criterii si standarde in invatamantul primar si secundar inferior, dar nu si
la nivel secundar superior.

Pentru a se asigura ca politicile in domeniul educatiei digitale sunt implementate
in scoli, multe tari fie au infiintat un organism nou sau o agentie in afara ministerului
educatiei, fie au extins in acest scop atributiile unei agentii externe existente. Aceste
organisme sau agentii au de regula un rol dual: pe de o parte, au un rol de politica — se
asigura ca politicile sunt implementate, ca se furnizeaza feedback autoritatilor la nivel
inalt si ca se ofera informatii decidentilor politici locali si factorilor interesati; pe de alta
parte, au un rol de sprijin — asigura asistenta pentru scoli, directori scolari, cadre didactice
si elevi.

Clasificarea internationala standard a educatiei (International Standard
Classification of Education - ISCED)'® a fost elaborata pentru a facilita compararea
statisticilor si indicatorilor in domeniul educatiei din diferite tari, pe baza unor definitii
uniforme si agreate la nivel international. Acoperirea ISCED se extinde asupra tuturor

15 http://uis.unesco.org/sites/default/files/documents/international-standard-classification-of-education-isced-2011-
en.pdf
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oportunitatilor de invatare organizate si sustinute, pentru copii, tineri si adulti, inclusiv cei
cu cerinte educationale speciale, indiferent de institutile sau organizatiile care le ofera
sau de forma in care se realizeaza.

ISCED 1: invatamantul primar

invatdamantul primar asigura activitati de invatare si educationale concepute n
mod specific pentru a-i inzestra pe elevi cu deprinderi fundamentale de citire, scriere si
matematica (alfabetizare si aritmeticad elementara). Tnvatamantul primar stabileste o
fundatie solida pentru invatare, asigura o intelegere temeinica a domeniilor esentiale ale
cunoasterii si incurajeaza dezvoltarea personala, pregatindu-i astfel pe elevi pentru
invatamantul secundar inferior. Se asigura educatie de baza, cu un nivel redus de
specializare sau fara nicio specializare. Acest nivel incepe cand copiii au varsta intre cinci
si sapte ani, este obligatoriu in toate tarile si are in general durata intre patru si sase ani.

ISCED 2: Inv&tamantul secundar inferior

Programele la nivel ISCED 2, sau invatamantul secundar inferior, se bazeaza in
mod normal pe procesele fundamentale de predare si invatare care incep la nivelul
ISCED 1. De obicei, scopul din punct de vedere educational este de a pune bazele
invatarii pe tot parcursul vietii si ale dezvoltarii personale care ii pregatesc pe elevi pentru
oportunitatile educationale viitoare. Programele de la acest nivel sunt de regula
organizate pe baza unui curriculum cu o orientare mai mare spre discipline, prezentand
concepte teoretice dintr-o gama larga de discipline. Acest nivel incepe in mod normal in
jurul varstei de 11 sau 12 ani si se termina de regula la varsta de 15 sau 16 ani, ceea ce
coincide de multe ori cu sfarsitul invatamantului obligatoriu.

ISCED 3: Inv&tamantul secundar superior

Programele la nivel ISCED 3, sau invatamantul secundar superior, sunt concepute
in mod special pentru finalizarea invatamantului secundar, in vederea pregatirii pentru
invatamantul tertiar sau Tnvatamantul superior sau pentru a asigura competentele
relevante pentru incadrarea in munca, ori ambele. Programele oferite elevilor la acest
nivel se bazeaza intr-o masura mai mare pe discipline, specializare si aprofundare decat
in invatamantul secundar inferior (ISCED 2). Acestea sunt si mai diferentiate, cu un
numar mai mare de optiuni si filiere disponibile. Acest nivel incepe in general la sfarsitul
invatamantului obligatoriu, in mod normal la varsta de 15 sau 16 ani. De regula, exista
criterii de admitere (precum absolvirea Tnvatdamantului obligatoriu) sau alte conditii
minime. Durata nivelului ISCED 3 variaza intre doi si cinci ani.
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Abordari curriculare ale competentelor digitale conform curriculumului national pentru

invatamantul primar si secundar general

(ISCED 1-3)
Abordari Discipline/Arii de invatare Discipline/
curriculare Arii de
invatare
BULGARIA
Disciplina Modelare computerizatd (ISCED 1) Tehnologia informatiei | ISCED 1-3
separata (ISCED 2, clasele a V-a — a Vll-a) Tehnologiile informatiei si
obligatorie informatica (ISCED 3, clasele a Vlll-a — a X-a)
Reforma Programele scolare aprobate in conformitate cu conditiile si | ISCED 1-3
curriculumului procedura noii ordonante nr. 5 din 30.11.2015 privind
invatamantul general intra in vigoare progresiv: pentru elevii care
intra Tn clasa | si clasa a V-a in anul scolar 2016-2017, elevii care,
in anii scolar 2017-2018, 2018-2019 si 2019-2020, sunt inscrisi
in clasele |, a V-a si a Vlll-a, precum si pentru elevii care sunt in
clasa a Vlll-a in anul scolar 2020-2021. Studiul disciplinei
.,modelare computerizatda” ca disciplina separata obligatorie
incepe in prima etapa a invatamantului primar.
CEHIA
Tema ISCED 1-3
transcurriculara
Integrate Tn alte | De ex., matematicad (in conformitate cu programa scolard a | ISCED 1-3
arii de invatare | fiecarei discipline)
Disciplina Tehnologiile informatiei si comunicatiilor ISCED 1-3
separata
obligatorie
Reforma In prezent se pregateste o revizuire ampla a curriculumului | ISCED 0-3
curriculumului national, acesta fiind unul dintre obiectivele stabilite in Strategia
pentru educatia digitala din Cehia. in timp ce curriculumul
national actual se concentreaza in primul rand pe cunostintele
despre tehnologie si competentele de utilizare a tehnologiei,
procesul actual de revizuire ar trebui sa aprofundeze programele
scolare, incluzdnd gandirea critica, rezolvarea de probleme,
competentele legate de date, probleme de siguranta, flexibilitate,
comunicare si utilizarea tehnologiei digitale Tn vederea
imbunatatirii rezultatelor invatarii.
DANEMARCA
Tema Tema transversala IT si mass-media ISCED 1-3

transcurriculara
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Integrate in alte | Toate programele scolare includ o sectiune privind cunostintele | ISCED 2-3
discipline si competentele digitale.
obligatorii
Disciplina Informatica ISCED 3
separata
obligatorie
(pentru unii
elevi)
GERMANIA
Tema Competenta digitald urmeaza a fi integrata in programele scolare | ISCED 1-2
transcurriculara | la toate disciplinele, obligatorii sau optionale. Informatiile
furnizate in acest raport se bazeaza pe strategia Conferintei
Permanente ,Educatia in lumea digitald”, deoarece aceasta
poate fi considerata curriculum national (invatamantul secundar
nu este acoperit totusi de aceasta strategie, ci de curriculumul si
planurile de invatamant ale fiecarui land).
Reforma O teméa cheie a strategiei ,Educatia in lumea digitala” o | ISCED 1-2
curriculumului reprezinta integrarea ,competentelor pentru lumea digitala” in
curriculum. Aceste competente sunt descrise intr-un cadru de
competente obligatoriu, care urmeaza a fi implementat la toate
disciplinele si nu prin introducerea unei discipline separate
specifice.
ESTONIA
Tema Competenta digitala este una dintre cele opt competente | ISCED 1-3
transcurriculara | prevazute in programele scolare la toate disciplinele.
Disciplina Informatica ISCED 1-3
separata
optionala
IRLANDA
Tema Incorporarea tehnologiilor digitale face acum parte din procesul | ISCED 1-3
transcurriculara | de elaborare a curriculumului. Orice curriculum nou elaborat
asigura includerea de oportunitati de utilizare a tehnologiei si a
instrumentelor digitale Tn scopul invatarii si comunicarii.
Integrate Tn alte | Educatie sociala, personala si pentru sanatate (SPHE): | ISCED 1-2
discipline competenta mediatica digitala ISCED 3
obligatorii si arii
de invatare
optionale
Curs optional | Competenta mediatica digitala ISCED 2
de scurta
durata
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Disciplina Stiinta computerelor (introdusa incepand cu 2018) ISCED 3
separata
optionala
Reforma Strategia digitala prevede un program de reforma a
curriculumului | curriculumului prin care tehnologiile digitale sa fie incorporate in
toate documentele curriculare noi. Stiinta computerelor s-a
introdus la nivel ISCED 3 incepand cu luna septembrie 2018 in
40 de scoli (intr-o prima etapa) si va fi disponibila ca optiune
pentru toate scolile din luna septembrie 2020.
GRECIA
Tema ISCED 1-3
transcurriculara
Integrate in alte | TIC poate fi integrata in predarea altor discipline la toate | ISCED 1-3
discipline nivelurile. Tn invatamantul secundar, TIC se poate utiliza la
Lproiectul” disciplinei.
Disciplina Tehnologia informatiei si comunicatiilor (TIC) ISCED 1
separata Tehnologia informatiei ISCED 2
obligatorie Familiarizarea cu principiile stiintei computerelor (clasa B) ISCED 3
Dezvoltarea de aplicatii in medii de programare (clasa C)
Obligatorie pentru toti elevii in clasa B si pentru unele domenii de
studii in clasa C
Disciplina Aplicatii ale tehnologiei informatiei (clasa A) ISCED 3
separata
optionala
Reforma Reforma curriculumului are doua scopuri: 1) Atestarea | ISCED 1-3
curriculumului | cunostintelor TIC ale tuturor elevilor din Tnvataméantul secundar
(un sistem de examene nationale); 2) Dezvoltarea competentelor
digitale ale elevilor, cu accent pe educatia digitala, competentele
TIC, utilizarea tehnologiei in general si tehnologii si resurse
deschise, programare si formarea de atitudini si abilitati sociale
(e-cetatenie). In particular, in ceea ce priveste informatica si TIC
ca discipline distincte, s-a planificat includerea gandirii
informatizate, a roboticii educative si a STIM/STIAM. Cu privire
la toate disciplinele, se tine cont de principiile pedagogice si
stiintifice contemporane, in special cele legate de integrarea TIC
in procedurile educationale. Aceasta este un proces continuu,
care poate avea loc in fiecare an in functie de necesitatile de
actualizare a programelor scolare actuale.
SPANIA
Tema ISCED 1-3
transcurriculara
Matematica, limba spaniola, limbi straine, stiinte sociale, stiintele | ISCED 1

naturii
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Integrate in alte | Matematica, stiinte-tehnologie, stiinte sociale, limbi moderne, | ISCED 2-3
discipline arte
obligatorii
Disciplina Tehnologiile informatiei si comunicatiilor ISCED 3
separata
optionala
FRANTA
Tema Competenta in domeniul informatiilor si mass-mediei ISCED 1-3
transcurriculara
Integrate in alte | Matematica, tehnologie, geografie, arte ISCED 1-3
discipline
obligatorii
Disciplina Informatica si creatie digitala ISCED 3
separata Informatica si stiinta digitala (Bac S)
optionala
Reforma Reforma va conduce la un nou baccalauréat in anul 2021,
curriculumului | denumit numérique et sciences informatiques. in acest cadru, se
vor desfasura noi cursuri incepand cu semptembrie 2019: stiinte
digitale si tehnologie in primul an de invatamant superior (1,5
h/saptamana, obligatoriu) si stiinte digitale si informatica in ultimii
doi ani (al doilea an 4 h/saptaména, al treilea an 6 h/saptaméana,
optional).
http://www.education.gouv.fr/pid285/bulletin_officiel.html?pid_b
0=38502
CROATIA
Disciplina Informatica (implementata incepand din anul scolar 2020-2021) | ISCED 1
separata
optionala
Disciplina Informatica ISCED 2-3
separata
obligatorie
Reforma 74 de scoli participa la programul experimental ,Scoala pentru

curriculumului

viatd®’, care face parte dintr-o ampla reforma curriculara
desfasuratd de Ministerul Educatiei si finantata de la bugetul de
stat, Fondul Social European si Serviciul de Sustinere a
Reformelor Structurale al Comisiei Europene. Ca sprijin pentru
scolile participante, au fost create 81 de clase virtuale pentru
invatare, colaborare si comunicare (cu participarea a 42.724 de
profesori). Temele acoperite au fost cunoasterea reciproca si
dezvoltarea profesionala, introducerea conceptului curricular,
documente curriculare (evaluare, elevi talentati, elevi cu cerinte
speciale, teme transcurriculare), competentele sec. al XXl-lea
(rezolvarea de probleme, a invata sa inveti, rezultatele invatarii,
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coaching). in cadrul programului, 984 de profesori de TIC au
participat la 32 de cursuri de formare. (cifre raportate in luna
martie 2019) https://skolazazivot.hr/

ITALIA
Tema Incluse in curriculumul national ca o competenta-cheie ISCED 1-3
transcurriculara
Integrate in alte | Informatica, arte, limba italiana, tehnologie ISCED 1-3
discipline
obligatorii
CIPRU
Integrate in alte | Design si tehnologie — tehnologie digitala ISCED 1
discipline
obligatorii
Disciplina Informatica/stiinta computerelor (obligatorie in primul an). ISCED 3
separata
obligatorie  si
optionala
Disciplina Informatica (in 130 din 331 de scoli care functioneaza cu | ISCED 1
separata program optional toata ziua, TIC este oferitd ca disciplina
separata optionala; in 14 din 331 de scoli care functioneaza ca
scoli primare cu program obligatoriu toata ziua, TIC este oferita
ca disciplina separata obligatorie.)
Informatica/stiinta computerelor ISCED 2
Informatica/stiinta computerelor (optionala in anii Il si lll) ISCED 3
Aplicatii informatice
Retele de computere
Reforma Incepand cu anul scolar 2018-2019, gandirea informatizata va fi | ISCED 1
curriculumului | introdusa in Tnvatamantul primar. Celelalte competente digitale
vor fi introduse ulterior, ca parte a aceleiasi reforme curriculare.
LETONIA
Integrate in alte | Matematica, fizica ISCED 3
discipline
obligatorii
Disciplina Informatica ISCED 2
separata
obligatorie
Disciplina Bazele programarii ISCED 3
separata
Reforma Din anul 2015, in cadrul unui proiect pilot pentru disciplina | ISCED 1

curriculumului

Datorika (calcul), scolile sunt invitate sa introduca aceasta
disciplina din primul an de invatamant primar.

LITUANIA
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Integrate in alte

Limbi moderne (materne si straine), matematica, stiinte,

ISCED 1-3

discipline tehnologie, arte, stiinte sociale
obligatorii
Disciplina Tehnologiile informatiei ISCED 2
separata
obligatorie
Disciplina Informatica ISCED 1
separata Tehnologiile informatiei, programare, crearea si managementul | ISCED 3
optionala bazelor de date, publicatii electronice
Reforma Au fost actualizate programele din invatdmantul general, care | ISCED 1
curriculumului | includ competenta digitala ca o competentd specifica unei
discipline si cunostintele digitale ca o competenta generala
pentru toate disciplinele. Cadrul curricular pentru disciplina
informatica din invatamantul primar descrie rezultatele invatarii
cu privire la achizitia de catre elevi de cunostinte, abilitati si
atitudini. Sunt incluse urmatoarele arii: continuturi digitale,
algoritmi si programare, date si informatii, rezolvarea de
probleme, comunicare virtuald, securitate si justitie. Cadrul este
testat in 100 de scoli primare incepand cu data de 3 septembrie
2018
LUXEMBURG
Tema ISCED 2
transcurriculara
Disciplina De exemplu, informatica si competenta mediatica ISCED 3
separata
optionala
UNGARIA
Tema ISCED 1-3
transcurriculara
Disciplina Stiinta computerelor ISCED 2-3
separata
obligatorie
OLANDA
Integrate in alte | Limba olandeza, limbi straine, studii sociale, matematica ISCED 1-3
arii de invatare
obligatorii
(autonomie
scolara)
Disciplina Scolile detin autonomie in ceea ce priveste organizarea activitatii | ISCED 1-3
separata de predare, prin urmare unele ofera IT ca disciplina, iar altele nu.
obligatorie sau
optionala
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Reforma
curriculumului

In urma cu cativa ani a inceput un proces de innoire a
curriculumului, care ar trebui sa aiba drept rezultat noi corpuri
curriculare pana in anul 2019. Una dintre cele noua echipe
responsabile cu elaborarea, constdnd in cadre didactice,
directori scolari, elevi, parinti, oameni de stiinta, organizatii
sociale etc., se ocupa de tema ,competentei digitale”, care va
ocupa un loc mai proeminent in curriculum.

ISCED 1-3

AUSTRIA
Tema Educatia mediatica ISCED 1-3
transcurriculara
Integrate in alte | Autonomie scolara de a alege la ce discipline ISCED 1-3
discipline
obligatorii
Disciplina Educatie digitala de baza (Digitale Grundbildung) ISCED 2
separata Informatica ISCED 3
obligatorie
Reforma Ministerul a demarat o revizuire fundamentala a tuturor | ISCED 1-3
curriculumului programelor scolare, in scopul integrarii educatiei digitale in toate

disciplinele. Noua disciplina ,educatie digitala de baza”poate fi

fie disciplina separata, fie integrata in alte discipline, avand un

numar alocat de ore.
POLONIA
Tema ISCED 1-3
transcurriculara
Disciplina Stiinta computerelor ISCED 1-2
separata Tehnologia informatiei ISCED 3
obligatorie
Reforma Incepand cu 1 septembrie 2017, a fost introdus in scoli noul
curriculumului | curriculum comun pentru educatia digitala. Printre principalele

obiective se numara: introducerea programarii incepand cu

prima clasa a scolii primare; recomandarea de a utiliza abilitati

TIC la alte ore decét stiinta computerelor; cresterea numarului de

ore la stiinta computerelor (+ 70 ore —de la 210 la 280 ore). Noul

curriculum comun este in vigoare din anul scolar 2017-2018.

Pana in 20192020, unele cohorte de elevi vor continua sa

urmeze vechiul curriculum central, care este scos treptat.
PORTUGALIA
Tema ISCED 1
transcurriculara
Disciplina TIC ISCED 1-2
separata
obligatorie
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Disciplina Aplicatii TIC ISCED 3
separata
optionala
Reforma Pe baza unui proiect pilot din 223 de scoli, in anul scolar 2017-
curriculumului | 2018, a fost publicat in luna iulie 2018 un nou cadru pentru
programele scolare nationale, prin care s-a introdus TIC in toate
etapele  invatdmantului de baza, printr-o abordare
transcurriculara in invatamantul primar inferior (clasele | - IV); o
disciplina separata obligatorie din invatamantul primar superior
pana la invatamantul secundar inferior (clasele V - IX); si optional
in Tnvatamantul secundar superior (clasa a Xll-a). In 2018-2019,
aceasta reforma a fost implementatad in anul initial din fiecare
ciclu si va fi adoptata progresiv pana in 2021. Se pregatesc
recomandari specifice, resurse si actiuni de formare pentru a
sprijini cadrele didactice sa lucreze cu noul cadru curricular. Ca
urmare a actualei reforme a curriculumului, elevii de la inceputul
fiecarui ciclu au o disciplina obligatorie privind competenta
digitala, in timp ce pentru elevii de la celelalte clase, abordarea
este transcurriculara.
ROMANIA
Disciplina Tehnologia informatiei ISCED 1
separata
optionala
Disciplina Informatica si tehnologia informatiilor si a comunicatiilor ISCED 2-3
separata
obligatorie
Reforma incepand din 2017, TIC si informatica au devenit discipline
curriculumului | explicite si obligatorii la nivel ISCED 1 si 2. De asemenea, se va
elabora un nou cadru curricular si noi programe scolare pentru
nivelul ISCED 3, ambele cu discipline specifice (si anume
informatica, TIC) si cu o abordare transversala (2017-2019).
SLOVENIA
Tema ISCED 1-3
transcurriculara
Integrate in alte | Istorie, matematica, fizica, geografie, chimie, tehnologie, limba | ISCED 1-3
discipline slovena, limba engleza si limba germana
obligatorii
Disciplina Stiinta computerelor ISCED 1-2
separata
optionala
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Disciplina Informatica ISCED 3
separata
obligatorie
SLOVACIA
Tema Educatie mediatica ISCED 1-3
transcurriculara
Integrate in alte | De exemplu,matematica, geografie, fizica, limbi moderne etc. | ISCED 1-3
discipline (autonomie scolara)
obligatorii
Disciplina Informatica (autonomie scolara) ISCED 1-3
separata
obligatorie
FINLANDA
Tema Competenta TIC, competentd multipla, a avea grija de tine si a | ISCED 1-2
transcurriculara | gestiona viata de zi cu zi, a gandi si a invata sa inveti
Competenta multipla si mass-media, tehnologie si societate ISCED 3
SUEDIA
Tema ISCED 1-3
transcurriculara
Integrate Tn alte | Biologie, fizica, geografie, istorie, sport si sanatate, chimie, | ISCED 1-2
discipline matematica, religie, stiinte sociale, limba suedeza, suedeza ca
obligatorii limba a doua si tehnologie
Istorie, matematica, stiinte, religie, studii sociale, limba suedeza | ISCED 3
si suedeza ca limba a doua
Reforma In 2017, a avut loc o actualizare a curriculumului national si a
curriculumului programelor scolare pentru a integra competenta digitala in
misiunea generala a scolilor in cateva discipline; intra in vigoare
in luna iulie 2018. Baza revizuirilor a fost sa li se permita elevilor
sa inteleaga cum influenteaza digitalizarea societatea, sa fie
capabili sa utilizeze si sa inteleaga instrumentele digitale si
mass-media, sa aiba o abordare critica si responsabila si sa fie
capabili sa rezolve probleme si sa transpuna ideile in actiune.
REGATUL UNIT - ANGLIA
Disciplina Informatica ISCED 1-3

obligatorie a
curriculumului
national.
Academiile
(scoli
independente
cu finantare
publica) nu au
obligatia de a
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urma

curriculumul
national
Disciplina TIC, TIC aplicate sau stiinta computerelor ISCED 3
separata
optionala
REGATUL UNIT - TARA GALILOR
Competenta Dezvoltarea TIC ISCED 1-3
transcurriculara
Disciplina Tehnologia informatiei si comunicatiilor ISCED 1-2
separata
obligatorie
Disciplina TIC, TIC aplicate sau stiinta computerelor ISCED 3
separata
optionala
Reforma Un nou curriculum pentru elevi cu varsta intre 3 si 16 ani va fi | ISCED 0-3
curriculumului | introdus oficial in 2022. Acesta va include obligatoriu o ,arie de
invatare si experientd” (AoLE) pentru stiinte si tehnologie. in
cadrul acestei arii, vor exista cerinte specifice pentru informatica.
De asemenea, competenta digitala va fi una dintre cele trei teme
transcurriculare (citire si scriere, aritmetica elementara si
competenta digitald) in noul curriculum.
NORVEGIA
Tema Abilitatile digitale ca unul dintre cele cinci tipuri de competente | ISCED 1-3
transcurriculara | de baza
Disciplina Programare ISCED 2
separata TIC ISCED 3
optionala
Reforma Curriculumul actual revizuit va intra in vigoare in anul scolar
curriculumului | 2020-2021. Scopul este de a actualiza curriculumul si a include
principiile orientative recente, precum ,invatarea aprofundata”.
Proiectul se deruleaza in perioada 2017 - 2020.
BELGIA
(comunitatea Integrate in alte | Ghidul privind competenta in domeniul | ISCED 1-3
germanofona) | discipline informatiilor si mass-mediei (IMK) sprijina
cadrele didactice si scolile sa consolideze
utilizarea in scop pedagogic a tehnologiei si
integrarea competentei digitale in programele
scolare. Cu toate acestea, ghidul nu este
obligatoriu, iar ritmul in care scolile iau masuri
in acest sens este diferit.
(comunitatea Tema ISCED 1-3
flamanda) transcurriculara
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Integrate in alte | Limba olandeza, limba franceza, limba | ISCED 3
discipline  sau | engleza, matematica, stiintele  naturii,
arii de invatare | tehnologie, geografie, istorie si competente
financiare si economice

Reforma Scopul reformei este de a integra
curriculumului competentele digitale la nivelul curriculumului,
ca set integrat de cunostinte, abilitati si
atitudini generice pentru toate nivelurile de
invatamant. Revizuirea programelor scolare
pentru invatamantul primar si secundar se
bazeazd pe cadrul DigComp. Incepand cu
anul scolar 2019-2020, noul curriculum va fi
integrat treptat, incepand cu invatamantul
secundar inferior

Planul de actiune pentru educatia digitala (2021-2027) prezinta viziunea Comisiei
Europene pentru o educatie digitala de inalta calitate, incluziva si accesibila in Europa.
Este un apel la actiune pentru o cooperare mai stransa la nivel european pentru

- a trage concluzii in urma crizei provocate de pandemia de COVID-19, pe

parcursul careia tehnologia este utilizata la un nivel nemaiatins vreodata in
domeniul educatiei si formarii

- aadapta sistemele de educatie si formare la era digitala

Noul plan de actiune are doua prioritati strategice:

1. ncurajarea dezvoltarii unui ecosistem de educatie digitala de Tnalta
performanta. Acest lucru implica:

- infrastructura, conectivitate si echipamente digitale

- o planificare si o dezvoltare eficientd a capacitatilor digitale, inclusiv capacitati
organizationale actualizate

- profesori si formatori motivati si competenti in domeniul digital

- un continut educational de Tnalta calitate, instrumente accesibile si platforme
securizate care respecta standardele de confidentialitate si de etica.

Astfel, Comisia:

e Va lansa un dialog strategic cu statele membre ale Uniunii Europene (UE) in
vederea elaborarii unei propuneri de recomandare a Consiliului privind factorii
favorizanti pentru o educatie digitala reusita pana in 2022.

e Va propune o recomandare a Consiliului privind educatia online si la distanta
pentru invatamantul primar si secundar. Ar trebui sd se puna accentul pe o
intelegere comuna la nivelul UE pentru a crea, pana la sfarsitul anului 2021,
conditiile necesare pentru ca formele de educatie la distanta, online si mixta sa fie
eficace, incluzive si motivante.

e Va elabora un cadru european privind continutul de educatie digitala care se va
baza pe diversitatea culturala si creativa europeana si va lansa un studiu de
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fezabilitate privind o posibila platforma europeana de schimb pentru partajarea
resurselor online certificate si conectarea la platformele de educatie existente.

e Va sprijini conectivitatea gigabit a scolilor, precum si conectivitatea in scoli, va
derula actiuni de sensibilizare cu privire la oportunitatile de finantare oferite in
cadrul initiativei Connectivity4Schools si va incuraja statele membre sa valorifice
la maximum sprijinul UE in ceea ce priveste accesul la internet, achizitionarea de
echipamente digitale, si accesul la aplicatii si platforme de invatare online.

e Va sprijini planurile de transformare digitala la toate nivelurile de educatie si
formare prin intermediul proiectelor de cooperare Erasmus. Va incuraja cadrele
didactice sa faca apel la pedagogia digitala si la cunostintele in domeniu atunci
cand utilizeaza instrumentele digitale prin platforma Erasmus Teacher Academies
si va lansa un instrument online de autoevaluare pentru profesori - SELFIE ((Self-
reflection on Effective Learning by Fostering the use of Innovative Educational
technologies) pentru profesori).

e Va elabora orientari in materie de etica privind inteligenta artificiala (IA) si utilizarea
datelor in domeniul predarii si invatarii pentru cadrele didactice si va sprijini
cercetarea si inovarea Tn acest domeniu Tn cadrul programului Orizont Europa.

2. Dezvoltarea aptitudinilor si competentelor digitale relevante pentru
transformarea digitala. Pentru aceasta, este nevoie de:

- aptitudini si competente digitale de baza de la o varsta frageda

- abilitati digitale, inclusiv combaterea dezinformarii

- formare in informatica

- 0 buna cunoastere si intelegere a tehnologiilor care necesita o utilizare intensiva

a datelor, cum ar fi inteligenta artificiala

- competente digitale avansate care pot favoriza cresterea numarului de specialisti
in domeniul digital si care garanteaza o reprezentare echilibrata a fetelor si femeilor tinere
in studiile si profesiile din sectorul digital.

in acest sens, Comisia:

e Va elabora orientdri comune pentru profesori si personalul din institutile de
invatamant pentru a incuraja alfabetizarea digitala si pentru a combate
dezinformarea prin educatie si formare. Va colabora cu societatea civila, cu
intreprinderile si operatorii tehnologici europeni, cu organismele de radiodifuziune,
cu jurnalisti, cu grupul de experti privind educatia in domeniul mass-mediei, cu
Observatorul european al mass-mediei digitale, cu autoritatile nationale, precum
si cu parintii, studentii si tinerii.

e Va actualiza Cadrul european al competentelor digitale pentru a include
competentele in domeniul IA si al datelor si va sprijini dezvoltarea resurselor
pedagogice in domeniul IA pentru scoli, organismele de educatie si formare
profesionala (EFP) si alti furnizori de formare.

e Va crea un certificat european de competente digitale (EDSC), care sa fie
recunoscut si acceptat de autoritatile nationale, angajatori si alte sectoare in
intreaga Europa.
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e Va propune o recomandare a Consiliului privind Tmbunatatirea ofertei de
competente digitale in cadrul educatiei si formarii. Aceasta ar include utilizarea
instrumentelor UE pentru a investi in dezvoltarea profesionala a cadrelor didactice,
schimbul de bune practici privind metodele pedagogice in cadrul unei formari IT
de inalta calitate si colaborarea cu industria pentru a identifica si actualiza
necesitatile Tn materie de competente pe masura ce apar.

e Vaincuraja o participare mai larga la studiul international privind competentele in
domeniul IT (ICILS), care reuneste datele transnationale cu privire la competentele
digitale ale cursantilor si introduce un obiectiv UE privind competentele digitale
pentru elevi, pentru a reduce, pana in 2030, la sub 15 % numarul de elevi in varsta
de 13-14 ani care obtin rezultate insuficiente in domeniul competentelor de IT.

e Va viza dezvoltarea de competente digitale avansate prin masuri precum
extinderea programului Digital Opportunity traineeships la cursantii si ucenicii din
domeniul educatiei si formarii profesionale si va oferi oportunitati de dezvoltare
profesionala pentru profesori, formatori si alte categorii de personal educational.

e Va incuraja participarea femeilor la STIM (stiinta, tehnologie, inginerie si
matematica) alaturi de Institutul European de Inovare si Tehnologie (EIT) si va
sprijini coalitia STIM a UE pentru a elabora programe de invatamant superior care
sa atraga femeile in inginerie si TIC, dupa modelul STIAM (stiinta, tehnologie,
inginerie, arte si matematica)*®.

Criza provocata de pandemia de COVID-19 are drept efect o trecere fara
precedent la invatarea online si la utilizarea tehnologiilor digitale.

Il Alte aspecte din tarile europene

AUSTRIA

Noua disciplina numita digitale Grundbildung (educatie digitala de baza) poate fi
integrata in alte discipline cu un numar de ore alocate si/sau poate fi oferita ca disciplina
separata.

BELGIA

In comunitatea franceza din Belgia, unde pana in anul scolar 2018-2019,
competentele digitale nu erau incluse in curriculum, se elaboreaza in prezent programe
scolare si programe de formare a cadrelor didactice, pe baza unei abordari a cadrului
DigComp. Programele scolare specifice si programele de formare vor fi introduse mai

16 https://ec.europa.eu/education/resources-and-tools/document-library/digital-education-action-plan-2021-2027-
communication_en
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intai pentru elevii de 3 — 7 ani si apoi vor fi implementate progresiv pentru alti elevi cu
varsta pana in 15 ani.

In comunitatea germanofona, un ghid cadru eleborat recent pentru formarea de
competente Tn domeniul informatilor si mass-mediei a impulsionat dezvoltarea
competentelor digitale si serveste drept baza pentru elaborarea de programe scolare in
acest domeniu. Totusi, acesta nu este obligatoriu.

in comunitatea flamandé& din Belgia, are loc o reforma majord a invatamantului
secundar. Aceasta are consecinte importante pentru invatamantul primar, precum si
pentru tranzitia de la invatamantul primar la cel secundar. Revizuirea curriculumului
pentru invatamantul primar si secundar se bazeaza pe cadrul DigComp. incepand din
anul scolar 2019-2020, noul curriculum va fi integrat treptat, incepand cu invatamantul
secundar inferior. Dezbaterea parlamentara precedenta se referea la cum ar trebui sa
arate educatia in prezent si in viitor si cum ar trebui sa se abordeze TIC, competenta
mediatica si codificarea.

Comunitatea flamanda din Belgia publica o data la cinci ani un raport de
monitorizare privind TIC in invatdmantul flamand'’. Raportul se bazeaza pe analiza
raspunsurilor date de directorii scolari, profesori si elevi la un chestionar care se bazeaza
pe patru indicatori: infrastructura TIC, integrarea TIC la clasa, competentele TIC si
perceptiile privind utilizarea TIC in scoala.

in comunitatea flamanda din Belgia, de exemplu, Centrul de Cunostinte pentru
Competenta Mediatica are ca atributie sprijirirea competentei mediatice Tn societate in
diferite moduri. Agentia colaboreaza cu scoli, biblioteci, organizatii de tineret, pentru a
mentiona doar céteva, asigurand formarea specialistilor si a publicului larg, desfasurand
activitati de constientizare, elaborand cadrul de competentd mediatica si asigurand
informarea cu privire la initiativele si proiectele din Flandra in domeniul competentei
mediatice.

BULGARIA:

in Bulgaria, in anul scolar 2018-2019, introducerea in invatdmantul primar a
disciplinei simulari pe computer, care include codificarea, face parte din reforma
curriculara legata de competentele digitale.

GERMANIA

Strategia ,Educatia in lumea digitald”, care acopera invatamantul primar si
invatdmantul secundar inferior a fost consideratd drept curriculum national, desi
curriculumul este In mod normal stabilit la nivelul landurilor. Deoarece reforma este
legata de strategia ,Educatia in lumea digitala”, care acopera invatamantul primar si
secundar inferior, aceasta este valabila doar pentru aceste doua niveluri de invatamant.

'7 http://www.mictivo.be/

31



CEHIA

in Cehia, se pregateste o revizuire de amploare a curriculumului national n
domeniul educatiei/competentelor digitale, de la nivel prescolar la invatamantul secundar
superior (inclusiv formarea profesionala initiald), acesta fiind unul din obiectivele stabilite
in Strategia pentru educatie digitala din Cehia.

Tn timp ce curriculumul national actual se concentreaza in principal pe cunostinte
si intelegerea tehnologiei si a competentelor necesare pentru a o utiliza, revizuirea ar
trebui sa orienteze curriculumul spre o conceptie mai larga a educatiei digitale, in
concordanta cu definitia europeana a competentei-cheie. Aria educatiei digitale in noul
curriculum trebuie sa fie extinsa in principal spre competentele care dezvoltd gandirea
critica, rezolvarea de probleme, competentele legate de date, siguranta, flexibilitate,
comunicare si altele.

Cehia este singura tara care are teste nationale sustinute cu ajutorul tehnologiei
in scopul asigurarii calitatii la nivelul intregului sistem scolar. Toate celelalte tari
organizeaza astfel de teste numai la anumite niveluri.

CROATIA

Regulamentul privind curriculumul pentru disciplina ,informatica” se aplica in
invatamantul secundar din anul scolar 2018-2019 si in invatamantul primar incepand din
2020-2021. Totusi, in cadrul programului experimental Skola za zivot (Scoala pentru
viata), care face parte din reforma curriculara recenta, informatica a fost introdusa deja
in 48 de scoli primare participante, ca disciplina pentru elevii de clasa | din Tnvatamantul
primar.

Curriculumul din Croatia insistd asupra creativitatii si inovatiei, responsabilitatii
personale si sociale, cetateniei active, precum si ,intelepciunii digitale”, care include
capacitatea de a alege si a aplica tehnologia adecvata. Sunt definite patru arii: informatiile
si tehnologia digitala, gandire computationala si programare, alfabetizarea digitala si
comunicarea si societatea electronica. Curriculumul pentru informatica va fi implementat
in toate scolile primare in anul scolar 2020-2021; acesta include rezultatele invatarii
pentru toate cele cinci arii de competente.

CIPRU

Disciplina separata la nivel ISCED 3 este obligatorie in anul | si optionala in anii Il
si lll. Tn Cipru, n anul scolar 2018-2019, gandirea computationala va fi introdusa n
invatamantul primar. Alte competente vor fi introduse ulterior, ca parte a reformei
curriculumului.
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DANEMARCA

in anul scolar 2017-2018, Ministerul Educatiei a demarat un program pilot cu
durata de patru ani, in Tnvatamantul primar si secundar inferior, cu privire la predarea
,comprehensiunii tehnologice”, care a fost testata atat ca disciplina optionala, cat si ca o
componenta a altor discipline.

Tehnologiile digitale sunt utilizate pentru a evalua o gama mai larga de discipline.
In Danemarca, de exemplu, pe parcursul Folkeskole, elevii trebuie sa sustina o serie de
teste nationale obligatorii, precum cel de limba daneza din clasele a ll-a, a IV-a, a VI-a si
a Vlll-a, matematica in clasele a lll-a si a Vl-a, limba engleza in clasa a Vll-a si geografie
si stiinte in clasa a VllI-a. In plus, elevii sunt testati la sfarsitul Folkeskole printr-un examen
national de absolvire a scolii. Toate aceste teste sunt sustinute intr-o mare masura de
tehnologiile digitale.

Initiativa It i folkeskolen, care se desfasoara in perioada 2012 - 2017, a fost
evaluata in 2018. Initiativa a urmarit consolidarea utilizarii tehnologiilor digitale pentru
predare si invatare in scolile de invatamant primar si secundar inferior prin asigurarea de
sprijin si a unui acces facil la materiale de invatare digitale. Evaluarea s-a bazat pe
raspunsurile unui numar de 9.512 elevi, 1.707 profesori, 180 de specialisti in domeniul
educatiei si 306 manageri din 351 de scoli. Au existat de asemenea studii de caz in 24
de scoli, cu intervievarea elevilor, profesorilor, specialistilor in educatie, managerilor si a
parintilor. Tn sfarsit, au existat si interviuri la telefon cu reprezentanti ai municipalitatilor si
ai factorilor interesati din domeniu. Rezultatele evaluarii au fost pozitive, aratand ca peste
80 % dintre profesori folosesc Th mod curent resurse digitale de invatare si integreaza
tehnologii digitale in activitatile de predare?®.

ESTONIA

In cateva alte tari, unde abordarea principala a competentei digitale este
transcurriculara, exista totusi un nivel ridicat al detaliilor in ceea ce priveste rezultatele
aferente ale invatarii. in Estonia, de exemplu, desi competentele digitale se predau
transcurricular, la toate disciplinele, rezultatele invatarii sunt detaliate si cuprinzatoare.
Acestea nu se regasesc in nicio programa scolara specifica, ci in prevederile generale
ale curriculumului national pentru scolile de baza, promovand competenta digitala ca o
competenta-cheie, generala.

In Estonia, testarea competentelor digitale ale elevilor face parte din procedurile
de asigurare a calitatii si este unul dintre instrumentele de monitorizare; celelalte includ
chestionarele trimise scolilor, rapoartele proprii ale scolilor cu privire la infrastructura
digitala si un raport anual al starii de fapt realizat de agentii specifice.

13 https://www.uvm.dk/aktuelt/nyheder/uvm/2018/juni/180619-it-er-en-aktiv-del-af-undervisningen-i-folkeskolen
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FINLANDA

In invatamantul primar si secundar inferior, o parte din ore sunt alocate unor
discipline optionale sau instruirii cu accent special pe o anumita tema, care poate contine
elemente de competente transversale, precum competentele digitale. In Invatamantul
secundar superior general, scolile pot oferi cursuri optionale locale, aplicate sau de
specializare, care se concentreaza pe competentele digitale. Continuturile sunt stabilite
de furnizorul de educatie in conformitate cu curriculumul national comun.

in Finlanda, ,examenul de absolvire”, testul national organizat la sfarsitul
invatamantului secundar superior, a fost digitalizat progresiv incepand din toamna anului
2016, iar din primavara lui 2019, testul este complet digital la nivel national si la toate
materiile.

Agentia Nationala pentru Educatie raspunde de educatia timpurie, invatamantul
prescolar, de baza, secundar superior general si profesional, precum si de educatia
adultilor. Printre atributiile sale se numara implementarea politicilor nationale in domeniul
educatiei, elaborarea curriculumului national comun si a cerintelor privind calificarile,
dezvoltarea profesionald a personalului didactic si din domeniul educatiei, precum si
furnizarea de servicii pentru sectorul educatiei, precum publicarea de materiale specifice.
in domeniul educatiei digitale, agentia gestioneaza platformele online care sprijind
adoptarea tehnologiilor digitale la clasa, oferind, de exemplu, resurse digitale de invatare
si implementand programe speciale de dezvoltare profesionala.

FRANTA

in Franta, competenta digitald, dar in special alfabetizarea digitala, este abordata
in cadrul domeniului mai amplu al educatiei privind informatiile si mass-media, care este
de mult timp o arie disciplinara a curriculumului.

in Franta, definitia nationale a competentei cheie se refera sau se bazeaza pe
definitia europeana a competentei-cheie si/sau cadrulDigComp. Documentul de referinta
era Recomandarea europeana privind competentele cheie din 2006. Totusi, in 2015, s-a
adoptat o noua definitie a competentelor cheie (socle commun de connaissances, de
compétences et de culture — baza comuna de cunostinte, competente si cultura).
Competenta digitalad este definitd in functie de doua dimensiuni. Prima se refera la
competenta digitala ca limbaj: limbaje de programare si algoritmi, iar cea de-a doua ca
instrument, si anume utilizarea tehnologiilor digitale pentru a cauta si a accesa informatii
si a produce continuturi digitale. Prin aceste doua dimensiuni si in contextul proiectului
national ,Pentru o scoala de incredere”, se acorda o atentie speciala dezvoltarii cetateniei
digitale.

in Franta, documentul de referintda era Recomandarea europeand privind
competentele cheie din 2006. Totusi, in 2015, s-a adoptat o noua definitie a
competentelor cheie (socle commun de connaissances, de compétences et de culture —
baza comuna de cunostinte, competente si cultura). Competenta digitala este definita in
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functie de doua dimensiuni. Prima se refera la competenta digitala ca limbaj: limbaje de
programare si algoritmi, iar cea de-a doua ca instrument, si anume utilizarea tehnologiilor
digitale pentru a cauta si a accesa informatii si a produce continuturi digitale. Prin aceste
doua dimensiuni si in contextul proiectului national ,Pentru o scoalad de incredere”, se
acorda o atentie speciala dezvoltarii cetateniei digitale.

in Franta, toti elevii din clasa a Vl-a (primul an de invatamant secundar inferior)
sunt evaluati la citire, scriere si aritmetica elementara printr-un test national sustinut cu
ajutorul tehnologiei (platforma online cu testare adaptiva). De asemenea, testul la
matematica include si un exercitiu pentru a evalua competenta de codificare a elevilor.
Totodata, incepand cu septembrie 2018, toti elevii care intra in invatamantul secundar
superior general (Lycée) sunt testati la limba franceza si matematica pe o platforma
online. Toate aceste teste sunt organizate de Directia pentru Evaluare, Planificare si
Performanta (DEPP) a Ministerului Educatiei Nationale si Tineretului.

in contextul Journée de la Défense et Citoyenneté (Ziua apararii si a cetateniei),
tineri cetateni cu varsta intre 16 si 25 de ani sustin un test de citire cu ajutorul tehnologiei.
Directia de Evaluare, Planificare si Performanta a Ministerului Educatiei Nationale si
Tineretului elaboreaza testul, iar datele colectate sunt utilizate pentru a identifica si a
acorda sprijin tinerilor in situatie de risc de abandon scolar si elevilor cu dificultati de citire
Si scriere.

Testele nationale pentru evaluarea competentelor digitale ale elevilor din
invatamantul secundar superior general care au urmat specializarea informatica si stiinte
digitale sunt in general orale, pe baza unui dosar personal pe care elevii I-au pregatit in
prealabil. Pe parcursul examinarii, elevii trebuie sa discute, sa explice si sa-si
argumenteze abordarea privind dezvoltarea unui program digital, prezentand problema
pe care au dorit sa o rezolve, algoritmul pe care l-au utilizat, procesul de codificare,
evolutiile posibile si efectuand demonstratii practice.

in 2015 si 2017, Ministerul Educatiei a solicitat Inspectoratului Scolar doua
rapoarte specifice. Primul a analizat situatia educatiei digitale in invatamantul prescolar
si primar, iar cel de-al doilea s-a concentrat pe invatamantul secundar. Ambele rapoarte
au fost utilizate pentru a elabora noua strategie Le numérique au service de I'Ecole de la
confiance (Tehnologii digitale in serviciul unei scoli a increderii)'®. De asemenea,
strategia actuala include si crearea unui observator online permanent cu privire la
utilizarea si dezvoltarea educatiei digitale in scoli.

in Franta, agentia CANOPEZ oferé diferite servicii in sprijinul educatiei digitale. in
domeniul formarii cadrelor didactice, de exemplu, aceasta ofera module specifice privind
educatia digitala care pot fi integrate in programele de formare initiala a cadrelor
didactice. Agentia gestioneaza si un numar de platforme care sprijina profesorii in diferite
moduri?'. CANOPROF?2, de exemplu, ii ajutd pe profesori sa creeze resurse digitale de
invatare punandu-le la dispozitie software, spatiu cloud pentru stocare si acces si un
catalog de resurse create de alti profesori. De asemenea, in ceea ce priveste elaborarea

19 http://cache.media.education.gouv.fr/file/08 - Aout/36/1/DP-LUDOVIA_987361.pdf
20 https://www.reseau-canope.fr/

21 https://www.viaeduc.fi/login

22 https://www.reseau-canope.fr/
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de resurse digitale de invatare si asigurarea calitatii, agentia le filtreaza si le verifica
inainte de a le face accesibile public pe internet. Scolile pot primi sprijin din partea
CANOPE si printr-un serviciu special care ofera consiliere cu privire la aspecte
comerciale, functionale si tehnice.

GRECIA

Institutul pentru Tehnologie Informatica si Presa ,Diophantus” este principalul
organism care sprijina educatia digitala in scoli. Acesta este responsabil de publicarea
de materiale educationale tiparite si in forma electronica si de administrarea si
managementul retelei scolare din Grecia. De asemenea, institutul sprijind organizarea si
functionarea infrastructurii electronice a Ministerului Educatiei din Grecia, a scolilor si a
altor actori din domeniul educatiei. Acesta desfasoara studii in domeniul TIC si asigura
dezvoltarea profesionala continua a profesorilor cu privire la educatia digitala. Institutul
de Politica Educationala, pe de alta parte, raspunde de asigurarea sprijinului stiintific si
tehnic pentru planificarea si implementarea politicilor. Institutul asigura in principal
expertiza in domeniul cercetarii pentru Ministerul Educatiei cu privire la invatamantul
primar si secundar si tranzitia de la invatamantul secundar la invatamantul superior.
Institutul are si rol consultativ pentru minister cu privire la educatia digitala.

IRLANDA

Strategia digitala pentru scoli (2015-2020) prevede un program de reforma a
curriculumului, prin care tehnologiile digitale sa fie incorporate in toate prevederile
curriculare noi.

Stiinta computerelor a fost introdusa in Tnvatamantul secundar superior general
incepand din septembrie 2018, in 40 de scoli (intr-o prima etapa) si va fi disponibila ca
optiune pentru toate scolile din septembrie 2020. Noua disciplina ii va ajuta pe elevi sa
inteleaga modul in care tehnologia informatica ofera noi modalitdti de abordare a
problemelor si sa utilizeze gandirea computationalad pentru a analiza probleme, precum
si pentru a concepe, a elabora si a evalua solutii. in prezent are loc o actiune de revizuire
a curriculumului pentru invatamantul primar, acordandu-se o atentie speciala includerii
gandirii computationale si abilitatilor de rezolvare de probleme.

in Irlanda, Cadrul privind educatia digitala pentru scolile primare? oferd un punct
comun de referintd, cu enunturi sau descriptori privind competentele digitale ale
profesorilor si liderilor scolari. Cadrul are in principal roul unui instrument de autoreflectie,
care sa sprijine profesorii si scolile in vederea incorporarii tehnologiilor digitale in
practicile de invatare, predare si evaluare. Standardele legate de rezultatele elevilor
contin enunturi referitoare la practici eficiente si foarte eficiente. De exemplu, la

2 https://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Planning/Digital-Learning-Framework-and-Planning-Resources-
Primary/Digital-Learning-Framework-for-Primary-Schools.pdf
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standardul ,,Elevii detin cunostintele, abilitatile si atitudinile necesare pentru a se intelege
pe ei insisi si relatiile lor”, practicile profesorilor si ale scolilor sunt considerate eficiente
atunci cand elevii sunt capabili ,sa inteleaga riscurile si amenintarile potentiale din mediile
digitale” si foarte eficiente atunci cand ,elevii isi pot proteja confidentialitatea identitatii
digitale si isi pot gestiona amprenta digitala”. Un cadru echivalent exista si pentru
invatamantul post-primar?4. Ambele cadre au fost testate intr-un esantion de scoli in anul
scolar 2017-2018 si evaluarea actuala va fi utilizata pentru a imbunatati in continuare
cadrul.

OLANDA

In Olanda, obiectivele cheie pentru invatamantul primar si secundar ofera puncte
de pornire pentru alfabetizarea digitala, dar sunt formulate atat de general incat sprijinul
oferit este insuficient pentru implementarea in practica educationala. in cadrul unui studiu
privind competentele secolului al XXl-lea solicitat de Institutul National pentru
Dezvoltarea Curriculumului (SLO), a fost examinat in anul 2014 rolul alfabetizarii digitale.
Concluzia a fost ca alfabetizarea digitala era prea putin sau deloc prezentd in
invatamantul primar. in invatamantul secundar inferior, se acorda relativ mai multa atentie
cunostintelor IT si abilitatilor in domeniul informatiilor, insa spatiul acordat competentei
mediatice si gandirii computationale este limitat. In prezent, Olanda trece printr-un proces
de refnnoire curriculara majora, in urma caruia alfabetizarea digitala va constitui una
dintre cele noua parti permanente ale curriculumului.

Definitia olandeza enuntata in curriculum se refera la patru arii: abilitati de baza in
domeniul tehnologiei informatiei si comunicatiilor abilitati in domeniul informatiilor,
constientizarea mediaticd si gandirea computationald. In comparatie cu definitia
europeana a competentei cheie, se acorda mai multa atentie constientizarii mediatice si
gandirii computationale.

Sistemul de educatie este mai descentralizat, lasand scolilor o autonomie
considerabild. In consecinta, notiunea de curriculum la nivel nalt/national se aplica diferit.
Acesta este cazul in Olanda, unde scolile au autonomie deplina cu privire la organizarea
activitatii de predare.

Nu se poate indica numarul de ore alocat, deoarece acesta nu este precizat pentru
nicio arie curriculara. In cadrul autonomiei scolare, este la latitudinea scolilor sa decida
cum distribuie disciplinelor specifice numarul de ore prevazut de curriculum.

Ministerul Educatiei, Culturii si Stiintei a efectuat o evaluare in anul 2018 cu privire
la Mediawijzer.net, un portal central al strategiei sale mediatice. Evaluarea a urmarit sa
vada daca portalul i-a ajutat pe tineri (0-18 ani) sa-si traiasca viata intr-un mod ,mediatic
inteligent”. Principalele concluzii au recunoscut importanta portalului si necesitatea
continuarii sale, insa au evidentiat si dificultatile masurarii unui impact clar. Comitetul de

24 https://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Planning/Digital-Learning-Framework-and-Planning-Resources-
Post-Primary/Digital-Learning-Framework-for-Post-Primary-Schools.pdf
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evaluare a recomandat si elaborarea unor instrumente specifice pentru scolile de
invatamant secundar si pentru tinerii cu cerinte speciale

LETONIA

in 2015, a fost initiat un proiect pentru disciplina Datorika (calcul) incepand cu
primul an din invatamantul primar. Introducerea acestei discipline nu reprezinta o
obligatie, Tnsa multe scoli o ofera ca disciplina obligatorie.

Competentele digitale ale elevilor individuali sunt evaluate la testele nationale
sustinute cu ajutorul tehnologiei in invatamantul secundar inferior, iar abordarea consta
intro combinatie intre testarea pe ecran si testarea practica

LITUANIA

In Lituania, cadrul curricular pentru disciplina ,informatica” din invatamantul primar
este in prezent supus testarii (din septembrie 2018). Acesta contine rezultate ale invatarii
in urmatoarele arii: continuturi digitale, algoritmi si programare, date si informatii,
rezolvarea de probleme, comunicare virtuala, securitate si aspecte juridice.

POLONIA

in Polonia, noul curriculum comun privind educatia digitala include introducerea
programarii incepand cu clasa | a scolii primare. Recomandarile includ utilizarea
abilitatilor TIC la alte ore decéat stiinta computerelor si cresterea numarului de ore de
predare pentru stiinta computerelor (+70 de ore — de la 210 la 280 de ore).

in cadrul programului guvernamental ,Consiliu activ’ (pentru dezvoltarea
infrastructurii scolare si a competentelor digitale ale elevilor si profesorilor, 2017-2019),
Ministerul Educatiei a impus pentru toate scolile primare obligativitatea de numire a unui
coordonator digital.

in cadrul programului ,Educatia in societatea digitala” (Edukacj@ w
spoteczenstwie cyfrowym), care introduce predarea programarii, Ministerul Educatiei
Nationale a numit coordonatori pentru inovare in educatie la nivel regional (Voivodship).
Printre atributiile acestora se numara sprijinirea scolilor in desfasurarea activitatilor si
gasirea solutiilor adecvate cu privire la TIC (ca utilizarea de manuale si resurse
electronice; introducerea de registre electronice si metode didactice adecvate).

Evaluarea competentelor digitale se face in principal combinand testarea pe
ecrancu testarea practica. In Polonia, examenul de IT, sustinut in cadrul examenului de
absolvire a invatamantului secundar superior, se bazeaza pe un test teoretic si unul
practic, fiecare continand o cerintd privind indeplinirea unor sarcini specifice. Partea
teoretica are in vedere aspecte precum capacitatea de a rezolva probleme sau a prelucra
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si analiza informatii, de regula cu ajutorul unor intrebari inchise, ca intrebarile cu variante
multiple de raspuns, enunturi adevarat/fals, exercitii de corespondentd sau intrebari
deschise. Partea practica a examenului le cere candidatilor sa indeplineasca diferite
sarcini practice, precum sa efectueze calcule intr-o foaie de calcul, sa faca interogari sau
sa demonstreze abilitati de codificare.

PORTUGALIA

in Portugalia, definitia InCoDe 20302 a competentei digitale include notiunea de
alfabetizare digitala, precum si producerea de noi cunostinte prin cercetare. Aceasta este
mai stricta decéat definitia europeana a competentei-cheie, iar conceptele de siguranta,
bunastare digitala si drepturi de proprietate intelectuala lipsesc. Totusi, acestea sunt
incluse in curriculumul obligatoriu prin abilitatile esentiale si educatia pentru cetatenie.

Ca o consecinta a reformei actuale a curriculumului, abordarea cu privire la
competentele digitale este transcurriculara in invatamantul primar inferior (clasele I-1V),
iar in invatamantul primar superior (clasele a V-a si a VI-a) si secundar inferior, elevii
studiaza o disciplina separata obligatorie.

Pentru anul scolar 2018-2019, aceasta reforma este implementata numai in primii
ani ai fiecarui ciclu si urmeaza a fi extinsa treptat si la celelalte clase.

in Portugalia, pe baza unui proiect pilot derulat in anul scolar 2017-2018 in 223 de
scoli, a fost publicat un nou cadru pentru curriculumul national in luna iulie 2018, prin care
s-a introdus TIC Tn toate etapele de baza ale educatiei. in invatamantul primar (clasele I-
IV) se va adopta o abordare transcurriculara, iar pentru toti elevii din invatamantul primar
superior (clasele a V-a si a VI-a) si invatamantul secundar inferior va exista o disciplina
specificd. In invatamantul secundar superior (clasa a Xll-a), aceasta este o disciplina
separata optionala.

In 2018-2019, aceste masuri au fost deja puse in aplicare pentru toti elevii la
inceputul fiecarui ciclu si vor fi adoptate progresiv si pentru restul anilor de studii pana in
anul 2021. In prezent se pregatesc recomandari specifice, resurse si activitati de formare
pentru a sprijini cadrele didactice sa lucreze cu noul cadru curricular.

SLOVACIA

Scolile au autonomia de a decide cum va fi integratd tema transcurriculara in
programul educational al scolii, fie ca disciplina separata, fie integrata in alte discipline
obligatorii.

% https://www.incode2030.gov.pt/sites/default/files/incode2030 en.pdf
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SUEDIA

De multe ori, reformele sunt direct legate de implementarea unei strategii (a
educatiei) digitale. Prin urmare, acestea au legatura si cu intrebarea fundamentala
referitoare la modul n care influenteaza tehnologiile digitale societatea.

in Suedia, de exemplu, la baza revizuii curriculumului s-a aflat dorinta de a intelege
cum influenteaza digitalizarea societatea, de a fi capabili sa utilizeze si sa inteleaga
instrumentele digitale si mass-media, de a avea o abordare critica si responsabila si de
a fi capabili sa rezolve probleme si s& puna ideile in practica. Aceste reforme ale
curriculumului sunt in prezent finalizate, insa exista o reforma a sistemului de teste
nationale in curs de desfasurare, care vizeaza digitalizarea.

Scolile din Suedia utilizeaza dispozitive digitale la unele teste incepand din luna
iunie 2018, iar testele nationale digitale vor fi in continuare supuse testarii in perioada
2018-2021, inainte de adoptarea generalizata.

Strategia nationala privind educatia digitala stabileste obiective si obiective
subordonate, dar nu prevede resurse sau actiuni practice de sprijinire a scolilor. A fost
prezentat totusi un plan de actiune. Unul dintre obiectivele stabilite in strategie este ca
directorii scolari sa fie competenti pentru a conduce strategic activitatea de dezvoltare
digitala in scoli.

UNGARIA

Centrul pentru Pedagogie si Metodologie Digitala este responsabil de
transformarea digitald a educatiei publice acoperind toate nivelurile de invatamant,
inclusiv invatamantul profesional si educatia aduliilor. Agentia sprijind dezvoltare
infrastructurii IT, transformarea organizationala si elaborarea de continuturi. Aceasta
sprijind institutile de educatie si formare in vederea indeplinirii cerintelor legate de
competenta digitala, implementeaza si coordoneaza elaborarea de metodici digitale si
sprijind introducerea acestora. Agentia acorda si sprijin profesionist guvernului pentru
reformarea curriculumului si participa la elaborarea cadrului de competenta digitala. O a
doua agentie (Autoritatea Educationald) este de asemenea responsabila de
transformarea digitala a educatiei in general.

MAREA BRITANIE

in Anglia academiile (scoli independente cu finantare publica) nu au obligatia de a
respecta cerintele curriculumului national reglementat, insa pot opta séa procedeze astfel.
in Tara Galilor, Cadrul pentru competentd digitald introduce predarea
competentelor digitale ca responsabilitate transcurriculara a tuturor cadrelor didactice,
alaturi de responsabilitatea transcurriculara pentru alfabetizare si aritmetica elementara.
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Cadrul se concentreaza pe formarea de abilitati digitale care pot fi aplicate unei game
largi de discipline si scenarii.

n Regatul Unit (Scotia), profesorii din invatamantul primar si secundar inferior au
la dispozitie standarde de referinta detaliate, pe baza carora se orienteaza in evaluarea
nivelului de competente. Standardele de referinta sunt oferite pentru fiecare rezultat al
invatarii identificat in curriculum, la fiecare nivel de studii. De exemplu, la ,alfabetizarea
digitala nivel 4" si in particular aria ,rezistenta cibernetica si siguranta pe internet”,
rezultatul invatarii corespunzator are cinci standarde de referinta, precum ,identifica
principalele cauze ale incalcarii normelor de securitate in acest domeniu domeniu” si
,<demonstreaza o intelegere a felului in care incalcarile normelor de securitate in acest
domeniu pot avea impact asupra persoanelor”. Totusi, se pune foarte mult accentul pe
natura orientativa si neprescriptiva a unor astfel de standarde de referinta. De asemenea,
li se recomanda profesorilor ,sa evite concentrarea excesiva si evaluarea pe baza
standardelor de referinta individuale?®

in Regatul Unit (Tara Galilor), se introduc testele digitale standardizate pentru
invatamantul primar si secundar inferior. Testele acopera citirea si aritmetica elementara
(procedurala si rationament) pentru copii cu varsta de 6-7 pana la 13-14 ani. Testul digital
de aritmetica procedurala este implementat in anul scolar 2018-2019 si va fi urmat de cel
la citire Tn 2019-2020 si de rationament numeric in 2020-2021.

In Regatul Unit (Scotia), testele nationale pentru elevii din invatdmantul primar si
secundar inferior sunt implementate prin platforma Evaluarea Nationala Scotiana
Standardizata, care asigura si sprijin si programe de formare pentru cadrele didactice si
personalul scolii. Evaluarile reprezinta doar un element dintr-o serie mai ampla de dovezi
utilizate de profesori pentru a intelege cum progreseaza copiii. Evaluarile sunt adaptive
astfel ca daca un copil are probleme cu intrebarile, acestea devin mai usoare, iar daca
se descurca bine, intrebarile devin mai grele. De asemenea, contrar multor altor practici
la testele nationale, nu exista o zi sau o perioada de timp stabilita pentru sustinerea
evaluarilor. Profesorii individuali si scolile, cu consultarea autoritatilor locale, decid care
este momentul cel mai potrivit din cursul anului scolar in care copiii sa sustina evaluarile
standardizate. Nu este necesar ca toti copiii dintr-un an de studii sa sustina evaluarile in
acelasi timp. Evaluarile sunt concepute astfel incat sa fie cat se poate de scurte si sa fie
adecvate varstei si etapei. Nu exista o limitd de timp, pentru a se asigura ca asupra
copiilor nu se exercita o presiune care nu este necesara atunci cand sustin evaluarile.
Sistemul genereaza rapid si automat informatii pentru profesori cu privire la aspectele la
care s-au descurcat bine si la cele la care este posibil sa fie nevoie de sprijin in
continuare.

26 https://education.gov.scot/improvement/documents/technologiesbenchmarkspdf.pdf
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ll.  ASPECTE iN CANADA Sl SUA

Curriculumul TIC canadian arata o abordare mai programatica pentru a muta
informatica catre urmatorul nivel: (a) instruire Tn Tnvatamantul tertiar si (b) stapanirea
programarii. Curriculum-ul canadian subliniaza in mod explicit activitatile de programare.
Ca atare, ei numesc cursurile ,studii de computer”, informatica si programare si
programare?’.

In Canada, de departe cea mai comuna politicd sau program a fost aceea c& scolile
au avut propriile declaratii scrise despre utilizarea dispozitivelor digitale (mai mult de 9
din 10 elevi de 15 ani in scolile al caror director a raportat astfel de caracteristici). Scolile
care au propriile declaratii scrise in mod specific despre utilizarea dispozitivelor digitale
in scopuri pedagogice si scolile care au o politica specifica privind utilizarea retelelor
sociale (de exemplu, Facebook etc.) in predare si invatare au fost, de asemenea, practici
obisnuite (acoperind 72 si 69% din respectiv elevi).

Procentul de studenti care frecventeaza scoli cu politici si programe in ceea ce
priveste dispozitivele digitale si utilizarea internetului a fost, in general, mai mare in
Canada decat media din tarile OECD, desi a existat un procent mai mic de studenti
canadieni care au frecventat scoli care aveau un program specific de pregatire a elevilor
in comportamentul pe internet.

Scolile pot oferi sprijin profesorilor care ofera lectii online Tn mai multe moduri, cum
ar fi politici si practici care incurajeaza predarea si invatarea digitald. in plus, profesorii
au nevoie de asistentd si indrumare pentru a implementa in mod eficient programe si
politici in ceea ce priveste utilizarea dispozitivelor digitale, precum si pentru a oferi
instructiuni eficiente folosind TIC in clasa®.

Planurile anuale si declaratile de politica pe termen lung ale fiecaruia dintre
departamente si ministere ale educatiei includ strategii, finantare, planuri de actiune si
masuri de evaluare n legatura cu aspecte precum formarea profesorilor si dezvoltarea
profesionald si tehnologiile informatiei si comunicatiilor (TIC) in educatie. Ele pot fi
prezentate ca obiective in sine sau ca parti integrante ale imbunatatirilor din sistemele de
invatamant. Rapoartele anuale ale consiliului departamental, ministerial si scolar
inregistreaza apoi progresele realizate in atingerea obiectivelor.

Canada este de mult timp lider in aplicatii inovatoare ale tehnologiilor informatiei
si comunicatiilor (TIC) pentru invatare si una dintre cele mai importante lectii din aceasta
experienta a fost bine inteleasa. Integrarea cu succes a tehnologiei in educatie trebuie
sad combine: o infrastructura si o baza de echipamente eficiente si fiabile; livrare de
incredere si, cu Internet de mare viteza; continut relevant, de Tnalta calitate si incluziv si
programe software relevante; instruire pentru profesori, studenti, administratori; sprijin
tehnic in timp util si competent; si finantare suficienta pentru a mentine si actualiza toate
partile acestei ecuatii.

Alberta Learning ofera un exemplu de integrare a tehnologiei, cu toate
componentele sale esentiale, in sistemul de invatare. Reteaua provinciala de banda larga

27 https://researchdirect.westernsydney.edu.au/islandora/object/uws:45073/datastream/PDF/view
28 hittps://www150.statcan.gc.ca/n1/en/pub/81-604-x/81-604-x2020001-eng.pdf?st=yNRiELvc
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numitd SuperNet ofera tuturor comunitatilor, scolilor, institutiilor post-secundare si
bibliotecilor din Alberta acces accesibil la o retea de mare viteza. Aceasta este legata de
programe care ofera invatare pe tot parcursul vietii, oferind resurse de invatare elevilor,
parintilor si profesori, impreuna cu atat finantarea pentru achizitionarea de computere,
upgrade-uri, software de instruire si componente de retea in scoli, cat si oportunitatile de
dezvoltare profesionala on-line pentru profesori si administratori. Implementarea TIC in
curriculum a fost finalizata in scoli si scopul este acum de a incorpora rezultatele TIC in
domeniile de baza ale curriculumului, cum ar fi artele lingvistice si stiinta.

Alberta Learning a lucrat, de asemenea, cu editori pentru a dezvolta manuale
electronice si manuale stiintifice selectate, cu imbunatatiri multimedia, care sunt
disponibile pe Internet®.

in SUA, Comitetul consilierilor in domeniul stiintei si Grupul pentru tehnologia
educationala au sugerat ca profesorii ar trebui sa predea tehnologia educationala, nu sa
predea despre tehnologia educationala. Obiectivele principale in utilizarea tehnologiei au
fost de a asista elevii in intelegerea continutului stiintific, imbunatatirea motivatiei elevilor
si dezvoltarea abilitatilor lor sociale, de comunicare. Obiectivele au fost de multe ori
neintelese, trecute cu vederea sau neaplicate in practica, din cauza dificultatii de a defini
domeniul cunostintelor cu privire la tehnologie. Abilitatile si cunostintele tehnologice de
baza sunt declarate ca cerinte pentru noii profesori si educatori de catre Consiliul National
de Acreditare a Educatiei Profesorilor (NCATE, 2002). Si tehnologia este identificata ca
cunostinte care ar trebui incorporate in domeniul cunoasterii continutului pedagogic al
profesorilor. Este foarte dificil de definit si explicat toate cunostintele, abilitatile, credintele
si dispozitia care sunt necesare profesorului, dar ar trebui sa existe o explicatie concreta
si usor de inteles despre TIC ca subiect si despre TIC ca metoda de instruire.

Pentru a dezvolta un model de curriculum, continutul unei discipline trebuie
identificat. Cu toate acestea, TIC poate fi subiect si poate fi un instrument de utilizat
pentru a preda alte discipline sau pentru a accesa informatii, pentru a comunica cu ceilalti.

Prin urmare, TIC nu este un domeniu de subiect bine definit. In scolile publice din
SUA, trei abordari ale integrarii TIC in curriculum sunt utilizate in mod obisnuit in scolile
medii si liceale:

- un curs TIC separat

- peste curriculum

- un amestec de curs si munca intercurriculara

Unele scoli folosesc prima sau a doua abordare cu mare succes. Cursurile TIC pot
duce la o acoperire temeinica, dar sterila a TIC, in timp ce invatarea in intregime in cadrul
curriculumului poate duce la faptul ca multi elevi pierd anumite aspecte ale TIC sau nu
progreseaza dincolo de abilitatile de baza. Cea de-a treia abordare ar trebui sa includa
un curs TIC proiectat cu atentie, cu consolidarea sau aplicarea corespunzatoare a
curriculumului pentru a imbunatéati invatarea la alte discipline.

29 https://www.cmec.ca/Publications/Lists/Publications/Attachments/57/1 5CCEM.countryreport.en.pdf
3https://www.researchgate.net/publication/282536139 ICT Integration_Models_into Middle and High School C
urriculum_in The USA
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Societatea internationald pentru tehnologie in educatie si formare (ISTE) este
consideratd sursa principala pentru standarde, indicatori de performanta si rezultate
pentru evaluarea competentelor de alfabetizare digitala TIC la nivelul K-12. Standardele
nationale de tehnologie educationala ISTE pentru studenti (NETS) au fost adoptate de
mai multe institutii si dezvoltatori de evaluare comerciala K-12.

in plus, Parteneriatul pentru abilitatile secolului 21, un grup de advocacy lider
pentru abilitatile de alfabetizare digitala si efortul colaborativ al educatorilor si al partilor
interesate din afaceri, a dezvoltat linii directoare cu elemente de invatare din secolul 21
pentru K-12 care incorporeaza NETS.

Profesionistii din domeniul educatiei considera clasa a opta ca fiind cea mai buna
perioada pentru evaluarea alfabetizarii digitale. O evaluare care vizeaza direct clasa a
opta este NET * S Online Technology Assessment, dezvoltata in comun de Societatea
Internationald pentru Tehnologie in Educatie (ISTE) si Microsoft. Se concentreaza pe
utilizarea TIC pentru a demonstra realizarea abilitdtilor de analiza, productie si
comunicare. Cele douasprezece activitati de 30 de minute ale evaluarii necesita utilizarea
unei varietati de aplicatii Office Microsoft cele mai utilizate Word, Excel, PowerPoint,
Internet Explorer, Outlook, Access si FrontPage - pentru a finaliza sarcini din lumea reala,
cum ar fi scrierea unei scrisori de afaceri sau construirea unui diapozitiv prezentare.
Evaluarile ofera informatii formative despre abilitatile elevilor si au fost oferite ca un
instrument online pentru profesori si administratori pentru a evalua progresul elevilor lor
catre cerinta de alfabetizare tehnologica din clasa a Vlll-a (NCLB).

Pe langa standardele de performanta ale elevilor in domeniul alfabetizarii digitale
TIC, este important ca mediul scolar K-12 sa promoveze o mentalitate a dezvoltarii TIC.
Aceasta include recunoasterea faptului ca profesorii bibliotecari, impreuna cu profesorii
din clasa, au un rol semnificativ in predarea abilitatilor de alfabetizare digitala TIC. Acest
parteneriat contribuie la integrarea cu succes a alfabetizarii digitale Tn curriculum3’.

31 http://www.ictliteracy.info/rf.pdf/California%20ICT%20Assessments%20and%20Curriculum%20Framework.pdf
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