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Parlamentul Romaniei

SENAT CAMERA DEPUTATILOR

Lege pentru modificarea si completarea Legii 69/2000 a educatiei fizice si sportului.

Parlamentul Roméiniei adopti prezenta lege:
Alineatul (3) al articolului 1 se modifica si se completeazi, dupi cum urmeaza:

Articolul 1 si Anexa din Legea 69/2000 a educatiei fizice §i sportului, publicatd in Monitorul
Oficial al Romaéniei, Partea I, nr. 200 din 9 mai 2000, cu modificdrile si completirile ulterioare, se
modifica si se completeazi, si vor avea urmatorul cuprins:

Articolul 1 — se modifica alineatul 3, si se introduce un nou aliniat, (4):

(3) Prin sport se intelege si sportul electronic, respectiv activitatea desfisuraté in cadrul
unui mediu virtual, prin utilizarea unui calculator sau al unui dispozitiv electronic, intr-o
form3a organizatd si competitivd, printr-o participare individuala sau in echipa si care sa
conduci la obtinerea de rezultate in competitii de orice nivel.

(4) Termenii folositi in textul legii au semnificatia stabiliti in anexa care face parte
integrantd din prezenta lege.

ANEXA se completeazi cu literele g), h), i), j), k) si 1), cu urmatorul cuprins:



g) sporturi electronice (Esports) - totalitatea activititilor desfisurate in cadrut unui mediu virtual,
prin utilizarea unui calculator sau al unui dispozitiv electronic, intr-o forma organizata si
competitiva, prinir-o participare individuald sau in echipa si care si conduci la obtinerea de
rezultate in competitii de orice nivel;

h) jucator de sporturi electronice (E-player) - orice persoani fizici, cu varsta de peste 14 ani, care
isi foloseste abilitafile intelectuale in cadrul unui mediu virtual, intr-o formi organizati si
competitiva si este legitimat in registrul jucitorilor de sporturi electronice din Romania;

i) organizatie de sporturi electronice (E-club)- orice persoani juridici care indeplineste conditiile
de functionare si in cadrul céruia se practicd unul sau mai multe sporturi electronice;

1) competitie de sporturi electronice (E-competition) reprezintd un eveniment organizat si
competitiv, public sau privat, in cadrul unui mediu virtual si in cadrul céruia participa jucatorii de
sporturi electronice;

k) arend de sporturi electronice (E-sport arena): ansamblu sau unitate imobiliard amenajati pentru
desfisurarea competitiilor de sporturi electronice;

) asociatie pentru organizarea sporturilor electronice (E-sport Association): reprezinti o
organizatie non-profit infiintata potrivit OG nr. 26/2000 cu privire la asociatii si fundatii cu scopul
de a organiza activitatea sporturilor electronice si a competitiilor sportive.

Aceasta lege a fost adoptatd de Camera Deputatilor Tn sedinta sa din datade ...... ...... cu
respectarea prevederilor art. 75 si 76 din Constitufia Romaniei.
Presedintele Camerei Deputatilor Marcel Ciolacu

Aceasti lege a fost adoptatii de Senat in sedinfa sa dindatade ...... ...... cu respectarea
prevederilor art. 75 si 76 din Constitutia Romaniei.
Presedintele Senatului Florin Citu





