Biroul permanent al Senatului

-----------------------------------------------------

PRIM MINISTRU

Doamna vicepresedinte,

in conformitate cu prevederile art. 111 alin. (1) din Constitutie si n
temeiul art. 25 lit. (b) din Ordonanta de urgentd a Guvernului nr.57/2019
privind Codul Administrativ, Guvernul Roméaniei formuleazi urmitorul

PUNCT DE VEDERE

referitor la propunerea legislativid pentru modificarea si completarea
Legii nr. 69/2000 a educatiei fizice si sportului, initiati de domnul deputat
PNL Ignat Ion Alin Dan impreunid cu un grup de parlamentari PNL
(Bp.398/2022).

I. Principalele reglementiiri

Initiativa legislativd are ca obiect de reglementare amendarea Legii
educatiei fizice si sportului nr. 69/2000, cu modificdrile si completdrile
ulterioare, in sensul credrii cadrului normativ pentru recunoasterea oficiald
a sporturilor electronice.

I1. Observatii

Roménia este una din cele mai active tari din sfera jocurilor
electronice, cu peste 8000 de jucatori amatori §i profesionisti si
aproximativ 50 de cluburi, conform informatiilor Asociatiei pentru
promovarea Sporturilor Electronice.

Pe plan mondial, Federatia Internationala de Esports are 104 membri,
din care 27 sunt din Europa.

Potrivit informatiilor oficiale ale Federatiei Internationale de Esports,
in ultimii ani s-a manifestat o crestere a interesului din partea mai multor
state pentru recunoasterea §i reglementarea sporturilor electronice in
legislatia nationald, in Polonia fiind recunoscute In mod oficial sporturile



electronice in data de 14.03.2017 prin modificarea definitiei sportului din
Legea sportului.

n prezent, in legislatia nationald, conform art. 1 alin. (2) din Legea
nr. 69/2000, ,In sensul prezentei legi, prin educatie fizicd §i sport se
inelege toate formele de activitate fizicd menite, printr-o participare
organizatd sau independentd, sd exprime sau sd amelioreze conditia fizicd
si confortul spiritual, sd stabileascd relatii sociale civilizate §i sd conducd
la obtinerea de rezultate in competitii de orice nivel”,

Prin reglementarea sporturilor electronice si definirea activititilor
care alcatuiesc industria Esports, se va stabili cadrul legislativ cu privire la
activitdtile prin care se desfasoara sporturile electronice, domeniu in care
Roménia poate deveni unul din liderii Uniunii Europene, iar in plan
economic pot fi atrase investitii strdine, generatoare de taxe si impozite la
bugetul de stat.

III. Punctul de vedere al Guvernului

Guvernul sustine adoptarea acestei initiative legislative.

Cu stima,

Nicolae-Ionel CIUCA

Doamnei senator Alina-Stefania GORGHIU
Vicepresedintele Senatului





